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지식재산처 공고 제2026 - 56호

2026년 대한민국 학생창의력 챔피언대회 모집 공고

지식재산처가 주최하고, 한국발명진흥회가 주관하는 「2026년 대한민국
학생창의력 챔피언대회」 참여 모집을 다음과 같이 공고합니다.

2026년 2월 24일
지식재산처장

ㅇ (대회개요) 청소년이 팀을 이루어 주어진 과제를 창의적으로 해결,
그 중 우수한 팀을 시상하여 창의인재를 육성하는 대회

ㅇ (접수기간) '26. 3. 6.(금) ~ 4. 22.(수) 18:00 마감

ㅇ (접수방법) 발명교육포털사이트(www.ip-edu.net)를 통한 온라인 신청
* 접수마감일 접속량 증가로 서버다운 등 문제가 발생할 수 있으니 미리 접수 요망

ㅇ (참가대상) 대한민국 국적의 학생 및 청소년 4~6인으로 구성된 팀
(지도교사 1인 필수)*

* 학 생: 초·중등교육법 제2조에 해당하는 학교의 재학생
* 청 소 년: 초·중등교육법 제2조에 해당하는 학교의 재학생과 동일연령인 자,
고등학교 졸업자 제외
* 지도교사: 대한민국 국적의 초·중등교육법 제2조에 해당하는 학교의 현직교원 중
팀원이 속한 시·도 학교에 재직 중인 교원에 한함 (기간제 포함, 교수 불가능)

ㅇ (대회일정)
- 예선: '26. 5. 30.(토) /표현과제, 즉석과제경연

- 본선: '26. 7. 30.(목) ~ 8. 1.(토) /표현과제, 즉석과제, 제작과제경연및시상

ㅇ (과제유형)

표현과제 신청 시 공지된 과제 해결방법을 창작공연으로 표현 / 예선·본선

즉석과제 현장에서 제시된 과제를 제공된 재료‧도구를 활용하여 해결 / 예선·본선

제작과제 사전 공지된 과제를 제공된 재료 등을 이용하여 구조물로 제작 / 본선

ㅇ (시상규모) 교육부장관상 등 총 50팀 시상 * 지도교사상 별도

ㅇ (문 의 처) 한국발명진흥회 / 02)3459-2741, koscc@kipa.org
* 보다 자세한 사항은 발명교육포털(www.ip-edu.net) 참고

붙임 1. 포스터 1부.
2. 대회자료(개최요강, 참가신청서, 작성서식 등) 각 1부.


