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새로운 형식의 지식재산 이러닝,
창의적 발명교육 이끈다!

- 플립러닝 적용한 발명교육 이러닝 콘텐츠 서비스 개시 -

특허청(청장 최동규)은 새롭게 개발한 ‘플립러닝을 적용한 발명교육

이러닝 콘텐츠’를 국가지식재산교육포털(www.ipacademy.net)을 통해

‘16년 2월 11일부터 서비스한다고 밝혔다.

이번에 서비스를 시작하는 학습콘텐츠는 ‘15년 지식재산 이러닝 선도

학교* 운영을 통해 개발한 40개 학습지도안 및 동영상에 플립러닝이라는

신규 교육모델을 적용한 것으로, 발명교육 학습자별 수준에 맞게 구성

되어 있어 창의적인 발명인재 양성을 위해 널리 활용 가능한 것이라

할 수 있다.

* 지식재산 이러닝 선도학교 : 이러닝 콘텐츠의 교육현장 활용 확대 및 성과모델 발굴을 위한

청소년 이러닝 단체교육 모범학교를 말함(‘15년: 초·중등 4개교)

플립러닝(Flipped Learning) 학습법은 온라인 교육의 효과성을 제고

하기 위한 학습자 중심의 자기주도적 학습모델로서, 학생이 온라인으로

이러닝 컨텐츠를 선행학습한 다음, 오프라인에서 교사가 학생들과

함께 토론식 강의를 진행하는 방식이다.



특히, 개발된 콘텐츠 중 ‘거울과 반사’, ‘지식재산의 의미와 가치’ 등

7개 자료는 플립러닝을 적용하여 재구성한 것으로 학생의 선수학습을

돕고, 차시별 교수학습지도안이 함께 구성되어 있어 발명 이러닝 교육

확산에 큰 기여를 할 것으로 기대되고 있다.

또한, 올해부터는 전국 모든 중학교에서 전면 실시되는 자유학기제

운영에 따라 창의적 체험활동 및 학습자 참여 교육프로그램이 더욱

확대·강화될 것으로 기대되고 있어, 플립러닝이 적용된 발명교육 콘텐츠는

교육 현장에서 널리 활용할 수 있는 지식재산 이러닝 교육모델로 자리매김

할 것으로 예상된다.

국제지식재산연수원 김헌주 교육기획과장은 “플립러닝을 적용한 발명

교육은 학교현장에서 자기주도 학습을 통한 발명교육의 저변확대에 큰

도움이 될 것”이라며, “올해도 다양한 발명 교육 콘텐츠를 지속적으로

개발하여 우리나라의 창의적 지식재산 인재를 양성하기 위해 노력해

나갈 계획”이라고 밝혔다.

붙임 : 플립러닝을 적용한 지식재산 이러닝 콘텐츠(동영상) 목록



붙임 플립러닝을 적용한 지식재산 이러닝 콘텐츠 목록

❍ 플립러닝(거꾸로 학습)을 적용한 발명교육

화면 차시 차시명
1 거울과 반사
2 렌즈의 이용
3 환경과 조화를 이루는 국토
4 적정기술을 활용한 발명
5 창의적 스토리텔링
6 위조상품 안돼요
7 지식재산의 의미와 가치

❍ 플립러닝 적용한 동영상 자료 목록
순 분류 강의제목 비고

1

경기이담
초등학교

집안일을 편리하게 할 발명아이디어 생각하기(초등1 가족) 

2 이야기를 꾸며요(초등2 국어) 

3 조부모님을 위한 발명 만화그리기(초등 가족) 

4 나만의 자석자동차 만들기(초등3 과학) 

5 부모님을 위한 발명품아이디어 제작(초등3 도덕) 

6 나만의 신도시 만들기(초등4 사회) 

7 나만의 저울 만들기(초등4 과학) 

8 지구촌 문제해결을 위한 상품 및 기술고안하기(초등5 사회) 

9 친환경시설물 설계 및 모형제작하기(초등5 사회) 

10 재활용품을 활용한 발명품고안하기(초등6 사회) 

11

대전대동초등
학교

 발명의 의미
12 여러가지 발명품(초등) 

13 발명 10계명(초등) 

14 지식재산의 의미와 가치(초등) 

15 지식재산 침해(초등) 

16 위조상품 안돼요!(초등) 

17

서울갈현
초등학교

거울과 반사(초등 과학)
18 볼록렌즈와 오목렌즈(초등5 과학)
19 거울(초등 과학) 

20 렌즈의 이용(초등6 과학) 

21 렌즈의 이용2(초등6 과학) 

22 안경은 어떤 렌즈로 만들까(초등6 과학) 

23 렌즈의 이용3(초등6 과학) 

24 렌즈의 이용4(초등6 과학) 

25

김제여자중학교

창의력과 발명(중등) 

26 창의적 아이디어 산출(중등) 

27 발명과 광고(중등) 

28 비행기(중등) 

29 적정기술을 활용한 발명(중등) 

30 트러스구조만들기(중등) 

31 창의적 스토리텔링(중등) 

32 STEAM 자동차 만들기

33 발명과 특허(중등) 


