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보도자료

보도시점 2026. 8. 3.(월) 배포 즉시 배포 2026. 8. 3.(월)

"협동과 창의로 빚어낸 무대"…2026 학생창의력 우승조 탄생
- 지식재산처, 「2026년 대한민국 학생창의력 챔피언대회」 본선 결산 -

- 초등부 ‘혹씨’조, 중등부 ‘허허허허허균’조, 고등부 ‘와락 놀람쪄잉’조 대상 수상 -

  '2026년 대한민국 학생창의력 챔피언대회'에서 전국에서 모인 초·중·고 

학생들이 사흘간 머리를 맞대고 현장 과제를 풀어낸 끝에, 초등부 ‘혹씨’조, 

중등부 ‘허허허허허균’조, 고등부 ‘와락 놀람쪄잉’조가 영예의 우승조로 선정됐다.

  지식재산처(처장 김용선)는 8. 1.(토) 14시 EXCO(대구시 북구)에서 

'2026년 대한민국 학생창의력 챔피언대회' 본선 시상식을 개최했다. 

  이 대회는 초·중·고 학생들이 지도교사와 조를 이뤄 창의적 방식으로 

과제를 해결하는 경연으로, 지난 3월 공고 이후 전국에서 520조가 지원해 

서면심사와 지역예선을 거쳐 48개 조가 본선 무대를 밟았다. 7월 30일부터 

이날까지 사흘간 '2026 청소년 발명 페스티벌'의 일환으로 치러진 본선에서는 

▲창작 공연으로 문제 해결 과정을 표현하는 '표현과제' ▲과학 원리로 구조물을 

제작하는 '제작과제' ▲현장에서 즉석 제시되는 과제를 재료와 도구만으로 

해결하는 '즉석과제' 등 세 부문에서 열띤 경연이 펼쳐졌다.

  특히 이번 대회의 표현과제는 '엉뚱한 오디션'이라는 과제명으로 전국 모든 

참가조에 동일하게 사전 공지돼, 조마다 전혀 다른 해석과 무대 연출로 눈길을 

끌었다.

  이날 시상식에서는 초등부 ‘혹씨’조(부산지역, 동성·강동·오륙도초등학교), 

중등부 ‘허허허허허균’조(대구지역, 대건중학교), 고등부 ‘와락 놀람쪄잉’조(제주지역, 

서귀포산업과학고등학교)가 각 부문 대상인 과학기술정보통신부장관상을 수상했다. 

이외에도 금상부터 장려상까지 본선 진출 48개 조 전원에게 상이 돌아갔다. 

  김용선 지식재산처장은 "이번 대회에서 학생들이 보여준 협동심과 창의력이 

앞으로 대한민국을 이끌어가는 원동력이 되길 기대한다"며 "지식재산처도 미래 

인재들이 창의성과 도전 정신을 마음껏 펼칠 수 있도록 지원을 아끼지 않겠다"고 

말했다.

※ 붙임: 2026년 대한민국 학생창의력 챔피언대회 사진, 대회 개요
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사진 1: 지식재산처 김일규 지식재산정책국장(왼쪽에서 4번째)이 영예의 챔피언으로 

선정된 초등부 ‘혹씨’팀과 기념촬영을 하고 있다.

사진 2: 지식재산처 김일규 지식재산정책국장(왼쪽에서 3번째)이 영예의 챔피언으로 

선정된 중등부 ‘허허허허허균’팀과 기념촬영을 하고 있다.

사진 3: 지식재산처 김일규 지식재산정책국장(왼쪽에서 4번째)이 영예의 챔피언으로 

선정된 고등부 ‘와락 놀람쪄잉’팀과 기념촬영을 하고 있다.
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대회 개요

 ￭ 목   적 : 학생들이 팀을 이루어 주어진 과제를 해결하며 의사소통능력, 협동능력, 
창의력 등 창의적 핵심역량을 함양한 우수 창의인재 육성

 ￭ 연   혁 
  ­ ‘02년 : 제1회 전국학생창의력올림피아드 개최
    * 특허청, 삼성전자 및 한국학교발명협회에서 운영하던 3개 창의력 대회를 통합

  ­ ‘11년 : ’대한민국 학생창의력 챔피언대회‘로 대회명칭 변경 

 ￭ 참가대상 : 대한민국 국적의 초·중·고 재학생 및 청소년이 팀 단위*로 참가
   * 팀은 4∼6명의 학생 및 지도교사 1명으로 구성 

 ￭ 접수결과 : 총 520팀 접수(‘25년 494팀) ➡ 예선대회 참가팀 443팀 ➡ 본선대회 참가팀 48팀 

 ￭ 대회절차
  ­ ➀ 공고 및 접수 → ② 서면심사 → ③ 시·도 예선대회 → ④ 본선대회

□ 주요내용

o (본선대회) 표현·제작·즉석과제 총 3가지 과제를 시‧도별 대표팀(48개팀)

경연 및 시상
\

- 표현과제 : 전 학제 동일한 과제를 사전 공지하여, 과제의 해결

방법을 공연으로 표현하는 창작 공연 과제

* 공지 과제명 : 엉뚱한 오디션

- 제작과제 : 과학 원리를 이용하여 제공된 준비물을 활용하여 현장

에서 즉석으로 구조물을 제작하는 과제 

- 즉석과제 : 대회 현장에서 즉석으로 제시된 과제를 제공된 재료

‧도구 등을 이용하여 해결하는 과제

□ 주요일정 

일시 주요내용 

7.30(목)
오전 2026 대한민국학생창의력챔피언대회 개회선언
오후 표현과제, 제작과제, 즉석과제 본선경연 

7.31(금) 오전/오후 표현과제, 제작과제, 즉석과제 본선경연 

8.1(토)
오전 표현과제, 제작과제, 즉석과제 본선경연 
오후 2026 대한민국학생창의력챔피언대회 시상식



- 4 -

□ 시상식 개요

o (일시) 2026. 8. 1.(토), 14:00~16:00 /대구 EXCO 서관 2홀

o (내용) 본선대회 참가팀 48팀 전원 시상 * 과학기술정보통신부장관상 등

시  간 세부 내용 비고

13:30∼14:00 30‘ ▪레크리에이션 사회자

14:00∼14:01 1‘ ▪내‧외빈 입장 -

14:01∼14:04 3‘ ▪국민의례 -

14:04∼14:07 3‘ ▪내‧외빈 소개 -

14:08∼14:13
3‘ ▪대회영상스케치

2‘ ▪심사평 심사위원장

14:13∼14:55 42`

▪시상진행 상격별 시상

1 동상(초‧중‧고 각 5팀) 한국발명진흥회

2 특별상(초‧중‧고 각 1팀)

지식재산처
3 은상(초‧중‧고 각 4팀)

4 금상(초‧중‧고 각 2팀)

5 대상(초‧중‧고 각 1팀)

6 장려상(총 9팀) 한국발명진흥회

14:55∼15:00 5‘ ▪폐회 선언 지식재산처

o (시상계획) 

상격 시상 주체 학교급/팀 수 시상 내용

대상 과학기술정보통신부장관 초중고 각 1 상장,메달,상금(100만원)

금상
교육부장관 초중고 각 1 상장,메달,상금(50만원)

산업통상부장관 초중고 각 1 상장,메달,상금(50만원)

은상 지식재산처장 초중고 각 4 상장,메달,상금(30만원)

특별상 국가지식재산위원회위원장 초중고 각 1 상장,메달,상금(30만원)

동상 한국발명진흥회장 초중고 각 5 상장,메달,상금(20만원)

장려상 한국발명진흥회장 초중고 총 9 상장,메달,기념품

합   계 학생 48팀

우수 지도교사상 
(대상 수상팀) 지식재산처장 - 3명 표창장,상금(20만원)

지도교사상
(대상 외 수상팀) 한국발명진흥회장 - 45명 표창장

합   계 지도교사 48명


