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1. 연구의 필요성 및 목적

급속한 디지털 전환 및 인공지능(AI) 기술의 발전은 모든 산업에 걸쳐 큰 변화를 일으키고 있으며, 
교육 분야도 예외가 아니다. 특히 생성형 AI 기술의 등장은 교육 콘텐츠 제작, 개인화된 학습 경험 
제공 등에서 혁신적인 가능성을 열어주고 있다. 특허청 국제지식재산연수원은 지식재산 분야의 
전문 교육기관으로서, 이러한 기술적 변화에 발맞춰 교육의 질을 높이고 효율성을 개선할 필요성이 
있다.

2024년 특허청 예산은 7,017억 원으로 2023년 대비 5.1%(373억 원) 감소하였으며, 국제지식
재산연수원 주요 사업 예산안은 59.2억 원으로 2023년 대비 7.6%(4.5억 원) 감소하였다(국제지
식재산연수원, 2024). 이처럼 예산이 축소된 상황에서 지식재산 교육의 수준을 유지하고 더 나아
가 향상하기 위해서는 혁신적인 대책 마련이 필요하다. 생성형 AI 기술의 효과적인 활용은 이러한 
과제를 해결할 수 있는 핵심 전략이 될 수 있다.

국제지식재산연수원은 특허청 직원, 지식재산 관련 업무종사자, 일반인, 교원, 학생 등 다양한 
대상에게 교육을 제공하고 있다. 이러한 광범위한 교육 대상과 복잡한 지식재산 관련 내용을 제한된 
예산 내에서 효과적으로 전달하기 위해서는 혁신적인 교육 방법과 도구의 도입이 필수적이다. 생성
형 AI 기술은 교육 자료의 신속한 제작 및 업데이트, 복잡한 개념의 시각화, 개인화된 학습 경로 
제공, 실시간 질의응답 등을 가능하게 함으로써 교육의 효율성과 효과성을 크게 향상할 수 있다.

특히 지식재산 분야는 기술의 빠른 발전과 법률 환경의 변화로 인해 지속적인 학습과 최신 정보의 
반영이 필요하다. 생성형 AI를 활용하면 이러한 변화에 신속하게 대응하여 최신 정보와 지식을 
교육 내용에 반영할 수 있다. 또한, AI 기반의 개인화된 학습 시스템은 학습자의 수준과 관심사에 
맞춘 맞춤형 교육을 제공함으로써 학습 효과를 극대화할 수 있다.

결론적으로, 국제지식재산연수원의 교육 수준을 유지하고 향상하기 위해서는 제한된 예산 내에서 
혁신적인 교육 방법과 도구의 도입이 필요하며, 생성형 AI 기술은 이러한 과제를 해결할 수 있는 
중요한 전략이 될 수 있다. 이에 본 연구는 생성형 AI 기술을 활용하여 국제지식재산연수원의 교육 
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운영을 개선하고, 교육의 질과 효율성을 높이기 위한 구체적이고 실행가능한 방안을 모색하는 것을 
목적으로 한다.

2. 연구내용 및 범위

 본 연구에서는 생성형 AI 기술을 활용한 국제지식재산연수원 교육 운영 개선 방안을 모색하기 
위하여 다음과 같이 연구의 내용 및 범위를 설정하였다.

 가. 생성형 AI 관련 서비스 리스트 분석
 나. 오프라인 강의 활용 방안
 다. 실시간 온라인 교육, 이러닝 등 원격교육 효율화를 위한 활용 방안
 라. 체험 위주의 학생 발명 교육 개선을 위한 활용 방안
 마. 특허청 직원의 디지털 문해력 및 AI 역량 강화 방안

3. 연구방법

가. 문헌 연구

본 연구에서는 생성형 AI 기술을 활용한 국제지식재산연수원 교육 운영 개선 방안을 마련하기 
위하여 국내 문헌을 고찰하였다. 구체적으로 국제지식재산연수원의 2024년 교육훈련 세부계획
을 파악하기 위해 『2024 교육훈련계획』을 살펴보았다. 또한, 생성형 AI 기술의 교육 분야 적용 
사례와 효과를 다룬 연구 논문 및 보고서를 검토하였다. AI 기반 교육 운영을 위한 이론적 틀 
구축을 위해 국내에서 실시되고 있는 AI 활용 교육 프로그램 및 시스템도 고찰하였다.

자료 수집은 학술지 논문, 학술회의 발표 자료, 정부 및 연구기관의 보고서를 대상으로 하였으
며, ‘생성형 AI’, ‘교육’, ‘특허’, ‘발명 교육’ 등의 키워드를 사용하여 국내 주요 학술 데이터베이스
를 활용하였다.

나. 사례 연구

본 연구에서는 생성형 AI 기술을 활용한 교육 운영 개선 방안을 개발하기 위하여 국내 교육기관
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의 AI 활용 사례를 중심으로 사례 연구를 수행하였다. 구체적으로, AI 기술을 교육에 성공적으로 
도입한 국내 교육기관의 사례에 대해 심층 분석하여 국제지식재산연수원에 적용 가능한 모델을 
구현하고자 하였다.

사례 연구의 자료 수집을 위해 문헌 조사와 온라인 자료 분석을 통해 이루어졌으며, 수집된 
자료는 체계적으로 정리하여 분석에 활용되었다. 이를 통해 AI 기술이 실제 교육 현장에서 적용된 
구체적인 사례를 바탕으로, 국제지식재산연수원에서 활용 가능한 전략을 도출하였다. 분석된 
사례는 기술적 구현 방안, 교육 효과성 증진 방안, 학습자의 경험 향상에 초점을 맞추어 분석되었
으며, 이를 바탕으로 연수원의 특성에 맞는 적용 방안을 마련하였다. 

이러한 과정을 통하여 생성형 AI 기술을 활용한 국제지식재산연수원 교육 운영 개선 방안을 
개발하였으며, 효과적인 도입 및 운영을 위한 전략을 도출하였다. 





제Ⅱ장
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제 Ⅱ 장 

생성형 AI 관련 서비스 리스트 분석

1. 텍스트 생성형 AI 서비스

가. ChatGPT(https://chatgpt.com/)
ChatGPT는 OpenAI에서 개발한 대화형 AI 모델로, GPT 기술을 기반으로 한다. 다양한 주제에 

대한 질의응답, 작문, 코딩 지원 등 폭넓은 기능을 제공하며, 사용자 친화적인 인터페이스와 빠른 
응답 속도가 특징이다. 최근에는 이미지 분석 기능과 음성 대화 기능이 추가되었고, 실시간 웹 
검색 기능을 통해 최신 정보를 제공한다. 무료 버전과 유료 버전을 차등적으로 제공하여 사용자의 
필요에 따라 선택할 수 있다. GPTS라는 챗봇을 쉽게 제작하고 배포할 수 있다는 것도 매우 큰 
특징 중 하나이다. 또한, API를 통해 개발자들이 자신의 애플리케이션에 ChatGPT의 기능을 통합할 
수 있도록 지원한다.

나. Claude(https://claude.ai/)
Claude는 Anthropic에서 개발한 AI 챗봇으로, 고급 추론 능력과 복잡한 인지 작업 수행 능력이 

뛰어나다. 이미지 분석, 코드 생성, 다국어 처리 등 다양한 기능을 제공하며, 특히 언어 이해력이 
뛰어나 다양한 언어로 자연스러운 대화가 가능하다. Claude 3 시리즈(Haiku, Sonnet, Opus)를 
통해 사용자의 요구에 맞는 성능과 속도를 선택할 수 있으며, 윤리적 AI 원칙을 준수하는 것으로 
알려져 있다. 긴 문서 처리와 요약 능력이 뛰어나며, 맥락을 잘 이해하고 일관성 있는 응답을 
제공한다. 또한, 사용자의 프라이버시를 중요하게 여기며, 개인정보 보호에 강한 특징을 가진다. 

다. Gemini(https://gemini.google.com/)
Gemini는 Google이 개발한 혁신적인 멀티모달 AI 모델이며, 텍스트, 이미지 등 다양한 형태의 

정보를 처리할 수 있다. 인터넷 접속을 통한 최신 정보까지 답변이 가능해서 다양한 분야의 질문에 
실시간 정보를 기반으로 답변이 가능하다는 특징이 있다. 개발을 위해 코드 생성이나 디버깅도 
가능하다는 특징이 있으며, Gemini 1.5 Pro 버전은 엄청난 양의 정보를 한 번에 처리해서 긴 
문서 분석(최대 100만 토큰)이나 복잡한 질문에도 잘 답변할 수 있다는 특징이 있다. 가장 큰 
차별점은 구글 드라이브나 지메일 등 구글의 서비스와 연동하여 사용 가능하다는 특징이다. 

https://chatgpt.com/
https://claude.ai/
https://gemini.google.com/
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라. Perplexity(https://www.perplexity.ai/)
Perplexity는 GPT-4, Claude 등 다양한 대규모 언어 모델(LLM)을 활용하는 AI 기반의 고급 

검색 도구다. 이 서비스는 웹 검색 결과를 종합하여 사용자에게 맞춤형 답변을 생성하고 실시간 
웹 검색으로 최신 정보를 제공한다. 주요 기능으로는 다양한 주제의 효율적인 참고문헌 검색, 
키워드 기반 문헌 검색, 텍스트 기반 자동 참고문헌 추천, 답변에 인용 출처 포함 등이 있다. 
이를 통해 사용자는 신뢰할 수 있는 정보를 빠르게 얻을 수 있으며, 학술 연구나 보고서 작성 
시 유용하게 활용할 수 있다. Pro 버전($20/월)을 통해 고급 AI 모델 접근, 파일 업로드 및 분석, 
이미지 생성 등의 추가 기능을 이용할 수 있어, 사용자의 정보 검색 및 학술 작업을 더욱 효과적으로 
지원한다. Perplexity는 기존의 검색 엔진과 AI 기술을 융합하여 사용자에게 더 정확하고 신뢰성 
높은 정보를 제공하는 것이다.

마. NotebookLM(https://notebooklm.google/)
NotebookLM은 Google에서 개발한 AI 기반 문서 분석 및 정보 구조화 도구다. 이 서비스는 

복잡하고 방대한 문서를 효율적으로 분석하고 이해하는 데 도움을 준다. 주요 기능으로는 문서 
자동 요약, 신속한 정보 검색, 사용자 질문에 대한 AI 기반 답변, 다양한 형식의 소스 문서 지원(Google 
Docs, PDF, 텍스트 파일, Google Slides, 웹 URL 등), 인용 기능을 통한 출처 확인 등이 있다. 
또한 Gemini 1.5 Pro 모델을 사용하여 이미지, 차트, 다이어그램에 대한 질문에도 답변할 수 
있다. NotebookLM은 하나의 노트북에 최대 50개의 소스 문서(각 최대 500,000단어)를 추가할 
수 있어, 연구와 분석 작업의 효율성을 크게 향상시키고 오류를 최소화하는 데 기여한다. 이 도구는 
사용자가 업로드한 문서를 바탕으로 AI가 관련 질문에 답변함으로써, 사용자가 복잡한 정보 속에서 
핵심 내용을 쉽게 파악하고 활용할 수 있도록 지원한다. NotebookLM은 특히 학술 연구, 비즈니스 
분석, 기술 문서 검토 등 대량의 정보를 다루는 분야에서 유용하게 활용될 수 있으며, 사용자의 
정보 처리 및 의사결정 과정을 크게 개선할 수 있는 잠재력을 가지고 있다.

https://www.perplexity.ai/
https://notebooklm.google/
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2. 이미지 관련 생성형 AI 서비스

가. Firefly(https://firefly.adobe.com/)
Adobe Firefly는 생성형 AI를 활용한 이미지 생성 도구다. 이 서비스는 사용자가 입력한 텍스트를 바탕으로 

고품질 이미지를 자동으로 생성한다. 주요 기능으로는 텍스트를 이미지로 변환, 생성형 채우기를 통한 이미지 
영역 수정, 텍스트에 다양한 스타일과 질감 적용, 벡터 아트워크의 색상 변경, 이미지 크기 조정 및 비율 
변경, 객체 추가/제거 등이 있다. Firefly를 통해 사용자는 복잡한 특허 개념을 설명하는 이미지, 기술 도면, 
아이디어 스케치 등을 손쉽게 생성할 수 있어, 특허 분야의 발표나 보고서를 더욱 명확하게 시각화할 수 
있다. 이 도구는 창의적인 디자인 작업과 전문적인 시각 자료 제작을 AI 기술로 지원하여, 사용자의 작업 
효율성과 표현력을 크게 향상시킨다. 또한, Firefly는 Adobe의 다른 창작 도구들과 통합되어 사용될 수 
있어, 전문가부터 초보자까지 다양한 사용자층이 손쉽게 고품질의 시각적 콘텐츠를 제작할 수 있도록 지원한다.

나. Brandmark Logo Maker(https://brandmark.io/)
Brandmark Logo Maker는 AI 기반의 자동 로고 생성 도구로, 브랜드의 이미지와 콘셉트를 

반영한 로고를 빠르게 제작할 수 있다. 이 서비스는 디자인 경험이 없는 사용자도 쉽게 사용할 
수 있으며, 전문적이고 독특한 로고를 생성한다. 주요 기능으로는 AI를 활용한 로고 생성, 비즈니스 
카드 및 소셜 미디어 그래픽 제작, 브라우저 내 실시간 로고 커스터마이징, 다양한 파일 형식(SVG, 
EPS, PNG, PDF 등) 지원, 무제한 로고 생성 및 무료 커스터마이징 옵션 등이 있다. Brandmark 
Logo Maker는 다양한 스타일, 색상, 아이콘 옵션을 제공하여 브랜드 이미지를 효과적으로 시각화할 
수 있으며, 사용자 친화적인 인터페이스로 디자인 전문가가 아니어도 고품질의 브랜딩 자산을 
쉽게 만들 수 있다. 또한, AI 기술을 활용하여 현대적이고 트렌디한 디자인 요소를 자동으로 적용함으
로써, 시간과 비용을 절약하면서도 경쟁력 있는 브랜드 이미지를 구축할 수 있도록 돕는다.

다. Designs.ai(https://designs.ai/kr)
Designs.ai는 AI 기술을 활용한 종합적인 디자인 및 콘텐츠 제작 플랫폼이다. 이 서비스는 사용자가 

전문적인 디자인 지식 없이도 고품질의 시각 자료와 콘텐츠를 빠르게 제작할 수 있도록 지원한다. 주요 
기능으로는 AI Chat을 통한 대화형 인터페이스, 텍스트 기반 이미지 생성, 마케팅 비디오 제작, AI 기반 
로고 디자인, 다양한 템플릿을 활용한 그래픽 디자인 도구 등이 있다. Designs.ai는 웹 기반 플랫폼으로 
별도의 소프트웨어 설치가 필요 없으며, 직관적인 인터페이스를 통해 초보자도 쉽게 사용할 수 있다. 특히 
LOGO MAKER 기능은 사용자가 입력한 회사명, 슬로건, 키워드를 바탕으로 로고를 자동 생성하여, 브랜드 
이미지를 효과적으로 반영한 로고를 간편하게 제작할 수 있도록 한다. 이 플랫폼은 다양한 디자인 요구사항을 

https://firefly.adobe.com/
https://brandmark.io/
https://designs.ai/kr
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충족시키는 종합적인 솔루션을 제공하여, 사용자의 창의적 작업과 마케팅 활동을 효율적으로 지원한다.

라. Vizcom(https://www.vizcom.ai/)
Vizcom은 AI 기반의 디자인 및 협업 플랫폼으로, 스케치를 고품질 3D 이미지로 변환하여 

아이디어를 시각적으로 구체화한다. 이 서비스는 사용자의 스케치나 기존 이미지를 바탕으로 현실감 
있는 3D 렌더링을 생성한다. 주요 기능으로는 AI 기반 스케치-to-3D 변환, 다양한 렌더링 스타일 
제공, 캔버스 협업 공간 제공 등이 있다. Vizcom은 단순한 스케치로는 표현하기 어려운 디자인의 
세부 요소와 구조적 특징을 명확히 시각화할 수 있도록 지원한다. 이 플랫폼은 직관적인 인터페이스와 
강력한 렌더링 기능을 통해 아이디어 구상부터 최종 제작까지의 과정을 효율화하며, 디자이너들의 
효율적인 작업과 팀 협업을 돕는다. Vizcom은 제품 디자인, 건축, 인테리어 등 다양한 분야에서 
창의적 작업의 효율성을 크게 향상시키는 도구로 활용될 수 있다.

마. Windybot(https://windybot.com/)
Windybot은 AI 기술을 활용한 종합 창작 플랫폼으로, 디자인, 이미지 편집, 콘텐츠 작성 등 다양한 

창작 활동을 지원한다. 이 서비스의 주요 기능으로는 AI Sketch to Image, AI Photo Editor, 
Windy Art, Windy Write 등이 있다. AI Sketch to Image는 사용자의 스케치를 고도화된 이미지로 
변환하며, AI Photo Editor는 배경 제거, 이미지 업스케일링, 객체 제거 등 고급 편집 기능을 제공한다. 
Windy Art는 다양한 스타일의 AI 아트를 생성하고, Windy Write는 AI 기반 자동 콘텐츠 생성을 
지원한다. Windybot은 1024x1024 해상도(2048x2048까지 업스케일 가능)의 이미지를 지원하며, 
SDXL, Stable Diffusion, DALL-E 등 다양한 AI 모델을 활용한다. 또한 30개 이상의 언어를 지원한다. 
이 플랫폼은 사용자의 창의적 아이디어를 효율적으로 구현하고, 생산성을 크게 향상시키는 데 기여한다.

바. ImmersityAI(https://www.immersity.ai/)
ImmersityAI는 AI 기반으로 2D 이미지 및 비디오를 3D로 변환하는 플랫폼이다. 이 서비스는 제품 

시뮬레이션을 위한 움직이는 이미지 제작에 특화되어 있으며, 제품의 기능과 동작을 실감 나게 표현한다. 
주요 기능으로는 2D 이미지의 3D 모션 변환, 3D 이미지 데이터셋 기반 처리, 속도와 성능 측면에서의 
월등함 등이 있다. ImmersityAI는 일관성 있고 예측 가능한 결과물을 생성하며, Apple Vision Pro, 
Meta Quest 등 다양한 XR 기기와의 호환성을 제공한다. 이 플랫폼을 통해 사용자는 정적인 이미지에 
움직임과 애니메이션을 추가하여 제품의 특성을 효과적으로 전달할 수 있으며, 생성된 3D 콘텐츠를 
다양한 플랫폼에서 감상할 수 있다. ImmersityAI는 사용자가 쉽고 빠르게 고품질의 3D 콘텐츠를 
제작할 수 있도록 지원하여, 제품 프레젠테이션, 마케팅, 교육 등 다양한 분야에서 활용될 수 있다.

https://www.vizcom.ai/
https://windybot.com/
https://www.immersity.ai/
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3. 동영상 및 음악 관련 생성형 AI 서비스

가. HeyGen(https://www.heygen.com/)
HeyGen은 AI 기술를 활용해 가상 인물이나 아바타가 텍스트를 바탕으로 자연스럽게 말하는 

영상을 생성하는 프로그램이다. 사용자가 얼굴 영상을 업로드하면, HeyGen은 이를 학습하여 해당 
얼굴과 목소리를 AI 모델에 반영한다. 이러한 학습을 통해 아바타는 단순한 기계적 음성 출력이 
아닌, 사용자의 표정, 말투, 음성 등을 반영한 생동감 있는 표현이 가능해진다. 결과적으로, 학습자들은 
실제 강의를 듣는 것처럼 자연스럽고 몰입감 있는 학습 경험을 제공받을 수 있다.

또한 HeyGen을 활용하면, 강의 내용을 텍스트만 간단히 수정하여 영상을 쉽게 업데이트할 
수 있다. 기존에 학습된 얼굴과 목소리를 바탕으로 새로운 영상이 자동 생성되므로, 변화하는 
교육 콘텐츠나 강의 자료를 신속하게 반영할 수 있다. 이는 특히 온라인 강의나 교육 콘텐츠를 
자주 업데이트해야 하는 경우에 매우 유용하며, 콘텐츠 제작 시간을 크게 단축시켜준다.

나. Vrew(https://vrew.ai/)
Vrew는 AI 기반의 영상 편집 도구로, 전문가부터 초보자까지 누구나 쉽게 고품질의 비디오를 

제작할 수 있도록 지원한다. 이 서비스의 주요 기능으로는 AI 기반 자동 자막 생성, 다국어 AI 
음성 생성, 텍스트 기반 자동 비디오 제작, 원클릭 무음 부분 제거 등이 있다. 특히 AI 기반 자동 
자막 생성 기능은 긴 영상에도 쉽게 자막을 추가할 수 있게 하며, AI 음성 생성 기능은 5개 언어로 
200개 이상의 고품질 AI 음성을 제공한다. 또한 텍스트로 비디오를 생성하는 기능을 통해 AI가 
스크립트, 이미지, 음성을 활용하여 자동으로 비디오를 제작한다. Vrew는 문서 편집과 유사한 
인터페이스를 제공하여 사용자들이 빠르게 적응하고 효율적으로 작업할 수 있는 환경을 조성한다. 
이를 통해 비디오 편집 과정을 간소화하고, 사용자의 생산성을 크게 향상시킨다.

다. CapCut(https://www.capcut.com/)
CapCut은 AI 기반의 종합적인 비디오 편집 및 그래픽 디자인 도구로, 직관적이고 사용하기 

쉬운 인터페이스를 제공한다. 이 서비스의 주요 기능으로는 AI 기반 자동 자막 생성, AI 음성 
생성(11개 음성, 10개 언어 지원), AI 기반 스마트 편집 도구 등이 있다. CapCut은 AI 음성 
인식 기술을 활용하여 영상 속 음성을 분석하고 자막을 자동으로 생성할 수 있으며, 생성된 자막의 
스타일과 내용을 쉽게 수정할 수 있다. 이 플랫폼은 다양한 영상 편집 기능을 한 화면에서 손쉽게 
사용할 수 있게 하여, 또한 팀 협업 기능과 다양한 플랫폼 지원을 통해 효율적인 비디오 제작 
환경을 제공한다. CapCut은 전문가부터 초보자까지 누구나 쉽고 빠르게 고품질의 비디오를 제작할 

https://www.heygen.com/
https://vrew.ai/
https://www.capcut.com/
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수 있도록 지원하여, 사용자의 창의성과 생산성을 크게 향상시킨다.

라. 플루닛 스튜디오(https://studio.ploonet.com/)
플루닛 스튜디오는 AI 기반의 가상 인물 및 아바타를 활용한 영상 제작 플랫폼이다. 이 서비스는 

오프닝 영상과 사회 진행 등을 자동화할 수 있는 도구로, 특히 오프라인 연수에서의 반복적이고 
일관된 진행에 활용할 수 있다. 주요 기능으로는 AI 가상인간 생성, 고화질의 디지털 휴먼 영상 
합성, 다양한 꾸미기, 배경, 음향 효과 제공 등이 있다. 플루닛 스튜디오는 전문적인 영상 제작 
장비나 기술 없이도 고품질의 가상인간 영상을 쉽고 빠르게 제작할 수 있어 비용 효율성이 높다. 
또한 사용자 친화적 인터페이스를 통해 초보자도 쉽게 사용할 수 있으며, 다양한 목적의 영상 
콘텐츠 제작에 활용될 수 있어 교육, 마케팅, 기업 프레젠테이션 등 여러 분야에서 유용하게 사용될 
수 있다.

마. AIVA(https://www.aiva.ai/)
AIVA(Artificial Intelligence Virtual Artist)는 AI 기반의 음악 생성 도구로, 다양한 스타일의 

음악을 자동으로 작곡해준다. 이 서비스는 라이선스 문제 없이 자유롭게 활용할 수 있는 음악을 
제공한다. 주요 기능으로는 250개 이상의 다양한 스타일로 몇 초 만에 새로운 곡 생성, 생성된 
트랙의 사용자 직접 편집, 다양한 파일 형식 지원 등이 있다. AIVA는 초보자부터 전문가까지 
누구나 사용할 수 있는 직관적인 인터페이스를 제공하며, 웹 기반 플랫폼으로 별도의 소프트웨어 
설치가 불필요하다. AIVA는 다양한 스타일과 커스터마이징 옵션을 제공하여 사용자의 창의성을 
극대화할 수 있으며, 영상 제작, 게임 개발, 마케팅 등 다양한 분야에서 활용될 수 있다.

https://studio.ploonet.com/
https://www.aiva.ai/
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4. 기타 생성형 AI 서비스

가. Whimsical(https://whimsical.com/)
Whimsical은 팀의 아이디어 공유와 프로젝트 계획을 지원하는 시각화 기반 협업 플랫폼이다. 

이 서비스는 직관적인 인터페이스와 다양한 시각화 도구를 제공하며, 실시간 협업 기능을 지원한다. 
주요 기능으로는 플로우차트, 와이어프레임, 마인드맵, 스티키 노트 등 다양한 시각화 도구, 실시간 
협업 기능, 텍스트 설명을 바탕으로 AI가 다이어그램을 자동 생성하는 AI 기반 다이어그램 생성 
등이 있다. Whimsical은 사용하기 쉬운 드래그 앤 드롭 방식의 인터페이스를 제공하며, 웹 기반 
플랫폼으로 별도의 소프트웨어 설치가 불필요하다. 이 플랫폼은 팀 프로젝트 기획, 아이디어 브레인스
토밍, 워크플로우 설계 등 다양한 협업 상황에서 활용될 수 있으며, 시각적 요소를 통해 복잡한 
개념을 쉽게 표현하고 공유할 수 있도록 지원한다.

나. Miro(https://miro.com/)
Miro는 협업과 아이디어 정리에 최적화된 온라인 화이트보드 플랫폼이다. 이 서비스는 다양한 

시각적 표현을 통해 복잡한 아이디어를 쉽게 정리하고 공유할 수 있게 해준다. 주요 기능으로는 
프로세스 매핑, 마인드 매핑, 화이트보딩, 기술 다이어그래밍, 고객 여정 매핑, 와이어프레이밍 
등 다양한 시각화 도구, 실시간 협업 기능, AI 지원 도구(Miro Assist)를 통한 작업 자동화 및 
아이디어 확장 지원 등이 있다. Miro는 통합 작업 공간을 제공하여 다이어그래밍부터 워크샵, 
코드 리뷰까지 모든 혁신 단계를 하나의 공간에서 수행할 수 있게 하며, 실시간 데이터 시각화 
기능을 통해 다양한 도구에서 동기화된 정보를 쉽게 집계할 수 있다. 이 플랫폼은 사용자의 창의성을 
극대화하고 체계적인 아이디어 조직화를 지원한다.

다. SciSpace(https://typeset.io/)
SciSpace는 AI 기반의 학술 연구 플랫폼으로, 연구자들의 논문 이해와 분석을 지원한다. 이 

서비스는 AI 검색 엔진을 통해 관련성 높은 연구 논문을 빠르게 찾아내어 R&D 자료 검색의 효율성을 
높인다. 주요 기능으로는 AI 기반 논문 검색 및 추천, PDF 문서와의 대화형 상호작용, 논문 요약 
및 핵심 내용 추출, 복잡한 개념 설명 및 단순화, 인용 및 참고문헌 관리 등이 있다. SciSpace는 
AI를 활용하여 논문의 주요 내용을 요약하고 중요한 부분을 강조하여 많은 양의 R&D 자료를 
빠르게 검토하고 핵심 내용을 파악할 수 있게 한다. 특히 AI 코파일럿 기능을 통해 복잡한 개념이나 
내용을 쉽게 이해할 수 있어 R&D 자료 분석에 매우 유용하다. 이 플랫폼은 문헌 검토 프로세스를 
간소화하고 연구 동향 파악을 용이하게 하여 연구자들의 생산성을 크게 향상시킨다.

https://whimsical.com/
https://miro.com/
https://typeset.io/
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라. Connected papers(https://www.connectedpapers.com/)
Connected Papers는 학술 논문 간의 관계를 시각화하여 탐색할 수 있게 해주는 웹 기반 

플랫폼이다. 이 서비스는 연구자들이 복잡한 학술 네트워크를 직관적으로 이해할 수 있도록 지원한다. 
주요 기능으로는 입력한 논문을 중심으로 관련 논문들의 네트워크를 시각화하는 그래프 생성, 
특정 분야의 유사한 논문들을 쉽게 발견할 수 있는 유사 논문 탐색, 생소한 학술 분야에 대한 
시각적 개요 제공 등이 있다. Connected Papers는 새로운 연구 분야를 탐색하거나 빠르게 변화하는 
분야의 최신 동향을 파악하고자 하는 연구자들에게 특히 유용하다. 이 플랫폼은 문헌 검토 프로세스를 
간소화하고 연구 동향 파악을 용이하게 하며, 새로운 관련 논문 발견을 지원하여 연구 생산성을 
크게 향상시킨다. 

마. Gamma.app(https://gamma.app/)
Gamma.app은 AI 기반의 프레젠테이션, 문서, 웹사이트 자동 제작 도구이다. 이 서비스는 

텍스트 입력만으로 디자인이 완성된 콘텐츠를 신속하고 효율적으로 구성할 수 있게 해준다. 주요 
기능으로는 프레젠테이션, 문서, 웹사이트 제작, 전문가 수준의 디자인과 레이아웃 자동 적용, 
AI를 통한 빠른 재작성 및 자동 완성 기능 등이 있다. Gamma.app은 다양한 템플릿과 디자인 
옵션을 제공하여 사용자가 시각적으로 일관된 콘텐츠를 손쉽게 만들 수 있도록 지원한다. 이 플랫폼은 
발표 자료 준비에 소요되는 시간과 노력을 크게 절감할 수 있게 해주며, 디자인 기술이 없는 사용자도 
고품질의 시각적 콘텐츠를 쉽게 제작할 수 있다. 

바. DeepL(https://www.deepl.com/)
DeepL은 AI 기반의 고성능 번역 서비스로, 빠르고 정확한 번역을 제공한다. 이 플랫폼은 33개 

언어 간 번역을 지원하며, "세계에서 가장 정확한 번역기"로 알려져 있다. 주요 기능으로는 텍스트 
번역, PDF, Word, PowerPoint 등 다양한 형식의 파일 번역, AI 기반 텍스트 편집 및 개선 
도구(DeepL Write), 자동 언어 감지 등이 있다. DeepL은 맥락을 이해하는 능력이 뛰어나 자연스러운 
번역 결과를 제공하며, 단순 단어 대 단어 번역이 아닌 문맥을 고려한 번역을 제공한다. 이 서비스를 
통해 다국어 문서 번역에 소요되는 시간을 절감할 수 있으며, 업무의 정확성을 높일 수 있다. 

사. 다글로(https://daglo.ai/)
다글로(daglo)는 AI 기반의 음성 인식 및 회의록 정리 도구이다. 이 서비스는 회의 중 음성을 

자동으로 인식하여 텍스트로 변환하는 기능을 제공한다. 주요 기능으로는 95% 이상 높은 정확도로 
음성 및 영상을 텍스트로 변환, 유튜브 영상 텍스트 추출, 간편한 자막 생성, 다양한 파일 형식 

https://www.connectedpapers.com/
https://gamma.app/
https://www.deepl.com/
https://daglo.ai/
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지원, 텍스트 변환 후 내용 요약 및 정리 기능 등이 있다. 다글로는 회의 내용을 효율적으로 정리하고, 
수동 기록에 소요되는 시간과 노력을 크게 줄일 수 있게 해준다. 이 플랫폼은 정확하고 빠른 회의록 
생성을 지원하며, 생성된 회의록의 편집과 공유가 용이하여 회의 내용을 명확하게 기록하고 향후 
활용하기 편리하다. 다글로는 월 20시간의 무료 음성/영상 받아쓰기를 제공하여 사용자들이 부담 
없이 서비스를 체험할 수 있도록 한다.

아. LilysAI(https://lilys.ai/)
LilysAI는 AI 기반의 영상 및 문서 자동 요약 도구이다. 이 서비스는 길고 복잡한 영상과 PDF 

문서를 분석하여 핵심 내용을 추출하고 간결한 요약본을 제공한다. 주요 기능으로는 유튜브 링크만으
로 영상 내용을 텍스트로 요약하는 기능, 긴 분량의 PDF 문서 요약, AI를 활용한 고품질 요약 
제공, 노션과 유사한 노트 편집 기능, 요약 내용의 PDF 변환 등이 있다. LilysAI는 학습자가 
연수 영상이나 문서의 중요한 부분을 빠르게 이해할 수 있도록 돕고, 시간과 노력을 절약하면서도 
중요한 정보를 놓치지 않고 학습할 수 있게 한다. 

자. Quizizz(https://quizizz.com/)
Quizizz는 퀴즈 제작 및 활용을 위한 온라인 학습 플랫폼이다. 이 서비스는 학습자들의 이해도를 
평가하고 학습 흥미를 높이는 데 활용된다. 주요 기능으로는 교육자가 쉽게 퀴즈를 만들고 공유할 
수 있는 퀴즈 생성 기능, 게임화된 학습 경험 제공, 실시간 피드백, 객관식, 주관식 등 다양한 
문제 유형 지원, 팀 모드를 통한 협력 학습 환경 제공 등이 있다. Quizizz는 연수생들을 대상으로 
한 퀴즈를 통해 학습 효과를 극대화하고 연수 내용을 효과적으로 복습할 수 있게 한다. 이 플랫폼은 
실시간 참여와 게임 요소를 결합해 학습자들이 재미있게 퀴즈에 참여하도록 돕는다. 또한 교사들에게 
학생들의 성과를 쉽게 추적하고 분석할 수 있는 도구를 제공하여 교육의 질 향상에 기여한다.

https://lilys.ai/
https://quizizz.com/
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제 Ⅲ 장

오프라인 강의 활용 방안

1. 개요

『2024 교육훈련계획』에 따르면, 국제지식재산연수원에서는 청직원(153회, 7,008명), 부처·공공기관
(26회, 1,010명), 일반인·변리사(34회, 1,680명), 학생·교원(99회, 2,880명) 등 총 202개 과정에 대하여 
326회, 12,873명 교육을 운영할 예정이다. 교과목별 특성과 교육 효율을 고려하여 온오프라인 교육을 
병행하여 운영할 예정이며, 그중 심사관 승급 과정, 심사·심판 실무·사례 과정 등 실습 중심의 기본 
교육 및 직무 교육은 대면과정으로 운영될 예정이다(국제지식재산연수원, 2024). 

생성형 AI 기술은 개인화된 맞춤형 교육을 실현하는 데 중요한 역할을 할 수 있다. 대부분 대학뿐만 
아니라 많은 초·중등 교사들도 이미 생성형 AI 기반의 디지털 수업에 익숙해졌으며*, 생성형 AI는 
개인 맞춤형 학습을 제공할 뿐만 아니라, 학습 자료 및 경로 추천, 맞춤형 평가 등 다양한 장점을 제공하고 
있다. 따라서 생성형 AI 기술을 국제지식재산연수원에서 진행하는 다양한 오프라인 연수에 적절히 활용한
다면, 교육의 질을 높이고 학습자의 역량을 강화하는 데 큰 도움이 될 것이다. 이에 본 장에서는 특허청 
직원, 일반인, 교원 대상의 오프라인 연수에서 활용할 수 있는 여러 가지 생성형 AI를 살펴보고 이를 
오프라인 강의에 활용하는 방안을 제안하고자 한다.

*http://webzine.koita.or.kr/202403-specialissue/생성형-AI는-교육을-어떻게-바꿀까
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2. 생성형 AI를 활용한 오프라인 연수 과정 개선 방안

『2024 교육훈련계획』에서 소개하고 있는 오프라인으로 진행되는 교육과정 중 여섯 가지 연수 
과정을 선정하고 이의 교육 내용(교과목) 분석을 통해 연수 과정에서 활용할 수 있는 생성형 AI를 
선정하여 제안하고 그 활용 가능성을 살펴보고자 한다.

가. 신규공무원 직무교육 과정(특허청 직원 대상)

표 Ⅲ-1 신규공무원 직무교육 과정 분석

교육목표  특허청 신규 또는 전입 직원을 대상으로 지식재산권, 인사 및 보안 등의 교육을 통해 신속하고 
안정적인 특허청 업무에 적응을 위한 교육과정

교육대상  특허청 신규 및 전입 공무원

교육기간  5일(35시간)

교육내용
(교과목)

교과목
시간 배정

계 이론 실습 기타
소계 35 33 - 2

· 등록 및 입교 1 1
· 특허청 조직/예산의 이해 2 2
· 디지털 문해력 함양 및 성인지 교육 4 4
· 정보보안 및 특허행정시스템 소개 2 2
· 인사 및 복지 제도 2 2
· 청탁금지법 및 반부패 청렴 교육 2 2
· 4차 산업혁명 시대 미래 역량 함양 1 1
· 보안(안보) 및 통일의식교육 1 1
· 특허, 상표, 디자인 제도의 이해 4 4
· 지식재산정책의 이해 2 2
· 기술거래와 IP 가치평가 2 2
· 산업관점 심사혁신 1 1
· 적극 행정/공정성의 이해 4 4
· 정책/심사 부서 일상과 실무 노하우 3 3
· 언론 보도자료 및 정책보고서 작성법 3 3
· 설문 및 수료
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1) 언론 보도자료 작성법
보도자료란 행정 기관 및 민간 기업 등이 언론에 발표하는 성명서나 문서로, 기자에게 전달되어 

기사화되기 전에 관련 내용을 쉽게 이해할 수 있도록 정리된 자료이다. 보도자료는 일반적으로 제목, 
부제목, 본문 등 일정한 형식을 따르며, 간결하고 객관적으로 작성된다. 이러한 정형화된 형식 덕분에 
보도자료 작성은 텍스트 생성형 AI 활용에 적합한 주제가 된다. 예를 들어, ChatGPT의 기능 중 하나인 
GPTS를 활용하여 보도자료를 작성할 수 있으며, 텍스트 생성형 AI의 퓨샷러닝 기술을 활용하여 효율적이고 
정확하게 보도자료를 작성할 수 있다. 

■ ChatGPT의 기능 중 하나인 GPTS를 활용하여 보도자료 작성하기

① GPTS에서 보도자료 검색하기: ChatGPT의 다양한 기능 중 하나인 GPTS(Generative Pre-trained 
Transformer Skills)를 활용하여 보도자료를 작성하는 과정을 진행한다. 우선, ChatGPT의 GPTS 
검색창에서 '보도자료'를 검색하여 관련된 GPTS 기능들을 확인한다. GPTS는 사용자가 특정 작업을 
자동화하거나 효율적으로 수행할 수 있도록 돕는 다양한 스킬들을 제공하며, 그중에서도 보도자료 
작성에 최적화된 스킬을 찾는 것이 첫 번째 단계이다. 사용자가 검색창에 ‘보도자료’라는 키워드를 
입력하면 관련된 여러 GPTS 기능이 나열된다.

그림 Ⅲ-1. GPTS에서 보도자료 검색하기
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②  가장 많이 사용하는 GPTS 선택하기: 검색 결과 중에서, ‘나는 기자다 - 스마트 뉴스 기사 작성 
AI’라는 GPTS가 가장 많이 사용되는 것으로 나타났다. 이 기능은 언론사, 홍보팀, 홍보대행사를 
위한 뉴스 기사와 보도자료를 자동으로 작성해 주는 AI 스킬이다. 이 GPTS는 사용자가 입력한 
키워드를 기반으로 뉴스 기사 형식으로 완성된 보도자료를 생성하는 데 특화되어 있어 사용성이 
매우 높다.

그림 Ⅲ-2. 가장 많이 사용하는 GPTS 선택하기

③ GPTS에 키워드 입력하기: 대전시와 특허청의 협력 사업과 관련된 보도자료를 작성하기 위해 
다음과 같은 키워드를 GPTS에 입력한다. 이 키워드들은 대전시와 특허청이 공동으로 추진하는 
지식재산 기반 지역경제 활성화 프로젝트의 샘플 주제이다. GPTS에 이 키워드들을 입력하면, 
AI는 관련된 배경 정보와 문서 형식을 분석하여 가장 적절한 보도자료 초안을 생성한다.

그림 Ⅲ-3. GPTS에 키워드 입력하기
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④ 결과 출력하기: GPTS를 통해 보도자료 초안이 출력된다. 출력된 보도자료는 하단에서 확인할 
수 있다. GPTS에서 생성된 보도자료는 입력된 키워드를 기반으로 정확하게 구성되며, 사용자의 
필요에 따라 추가적으로 수정하거나 보완할 수 있다. 이와 같은 AI 기반 보도자료 작성은 업무 
효율성을 높이고, 신속하게 고품질의 문서를 생성하는 데 큰 도움이 된다.

그림 Ⅲ-4. 결과 출력하기

■ 텍스트 생성형 AI의 퓨샷러닝 기술을 활용하여 보도자료 작성하기

퓨샷러닝(Few-Shot Learning) 기술을 활용하여 보도자료를 작성하는 방법을 소개한다. 퓨샷러
닝은 적은 양의 데이터만으로 모델을 학습시키고, 이를 통해 유사한 작업을 수행하는 데 필요한 
능력을 향상시키는 기법이다. 이 기술을 활용하면 기존에 사용하던 기사 스타일이나 특정 문체를 
학습시키는 데 매우 효과적이다. 보도자료 작성에 이 기법을 활용함으로써, 연수생들은 효율적으로 
다양한 스타일의 보도자료를 작성하는 방법을 익힐 수 있다. 퓨샷러닝 기술의 적용을 위해 실제 
기사 스타일을 학습시켜 보도자료를 작성하는 연습을 한다.
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① 특정 언론사 선정하기: 첫 번째 단계는 텍스트 생성형 AI가 학습할 특정 언론사를 선정하는 것이다. 
이번 실습에서는 네이버 뉴스에서 ‘파이낸셜 뉴스’를 선택한다. 이 언론사를 선택한 이유는 해당 
언론사의 뉴스 스타일을 그대로 학습시키기 위함이다. 실습에서는 특정 언론사를 선정하여 활용하지
만, 실제 업무 현장에서는 연수생 본인이 작성했던 보도자료 샘플을 학습시키는 것이 더욱 자신에 
맞는 보도자료를 작성할 수 있을 것이다. 이번 실습에서는 파이낸셜 뉴스에서 발행된 기사를 3개를 
선정하여 학습할 예정이다.

그림 Ⅲ-5. 특정 언론사 선정하기

 
② 샘플 기사 넣기: 다음 단계는 선정된 언론사의 샘플 기사 3~5개를 텍스트 생성형 AI에 입력하여 

학습시키는 것이다. 이 과정에서는 AI가 해당 기사 스타일을 충분히 학습할 수 있도록 프롬프트를 
설정하는 것이 중요하다. AI에게 기사를 학습시킬 때에는 다음과 같은 프롬프트를 사용하여 명확하게 
학습 목적을 전달한다.

프롬프트 예시:
"이제부터 입력되는 기사는 파이낸셜 뉴스의 스타일을 학습하기 위한 샘플입니다. 입력된 기사 

스타일을 바탕으로 이후에 작성할 보도자료에 반영해 주세요.“

그림 Ⅲ-6. 샘플 기사 입력을 위한 프롬프트 작성하기
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  위 프롬프트 입력 후 아래와 같이 작성하기를 원하는 스타일의 뉴스 기사를 선정하여, 3~5개 
정도를 입력 창에 넣는다.

그림 Ⅲ-7. 샘플 기사 입력하기

  이러한 방식으로 샘플 기사를 학습시킴으로써, AI는 파이낸셜 뉴스의 고유한 문체와 형식을 습득하게 
된다. 본 학습 방식은 Claude, ChatGPT, Gemini 등 다양한 텍스트 생성형 AI 도구에서 동일하게 
적용되므로, 선호도에 따라 원하는 AI를 활용하면 된다.
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③ 원하는 키워드를 넣고 보도자료 작성 요청하기: 샘플 기사를 학습한 후, 원하는 키워드를 입력하여 
보도자료를 작성하도록 AI에 요청한다. 이번 실습에서도 앞서 넣은 키워드인 '대전시·특허청, 지식재
산 기반 지역경제 강화, 협력 사업'을 입력한다. AI는 앞서 학습한 파이낸셜 뉴스 스타일을 바탕으로 
해당 키워드를 반영한 보도자료를 생성한다. 이 과정을 통해 생성된 보도자료는 파이낸셜 뉴스의 
문체와 유사한 형식을 가지게 된다.

그림 Ⅲ-8. 원하는 키워드를 넣고 보도자료 작성 요청하기



Chapter 3. 오프라인 강의 활용 방안 | 29

  이 실습을 통해 텍스트 생성형 AI가 특정 언론사의 스타일을 학습하고 이를 반영한 보도자료를 
작성할 수 있다는 점을 확인할 수 있다. 이러한 방식은 국제지식재산연수원 강의에서 보도자료 작성 
실습에 효과적으로 활용될 수 있을 것이다. 퓨샷러닝 기술을 통해 AI의 학습 능력을 최적화함으로써, 
더욱 신속하고 정확한 문서 작성이 가능하게 된다.
  ChatGPT의 기능 중 하나인 GPTS와 텍스트 생성형 AI의 퓨샷러닝 기술을 활용하여 보도자료를 
작성해 보았다. 그 결과 GPTS를 통해 특정 주제에 최적화된 스킬을 활용하여 간단하고 신속하게 
보도자료를 생성할 수 있으며, 퓨샷러닝 기술을 통해 특정 언론사나 작성자의 스타일을 학습한 후 
그에 맞춘 고품질 문서를 작성할 수 있음을 확인하였다. 결론적으로 보도자료 작성 과정에서 텍스트 
생성형 AI를 활용하여 시간을 절약하고 정확성 향상에 기여할 수 있으며, 이를 통해 보도자료 작성과 
관련하여 업무의 효율성을 향상시킬 수 있음을 확인하였다. 

2) AI 활용 정책보고서 작성법
이번에는 AI를 활용하여 정책보고서를 작성하는 방법을 소개한다. 특히, 퓨샷러닝(Few-Shot 

Learning)과 멀티턴(Multi-Turn) 방식을 활용하여 정책보고서를 체계적으로 작성하는 방법에 대해 
다룬다. 

적은 예시 데이터만으로도 AI 모델이 특정 작업을 수행할 수 있게 하는 퓨샷러닝 방식을 활용하면 
적은 양의 정책 데이터나 예시만으로도 원하는 스타일과 내용을 학습하여 정책보고서에 반영할 수 
있다. 또한, AI와의 대화를 여러 번에 걸쳐 수행하여 점진적으로 원하는 내용을 구체화하는 멀티턴 
방식을 통해 이전 대화에서 주고받은 정보를 바탕으로 일관된 대화 흐름을 유지할 수 있다. 이를 통해 
처음에는 대략적인 초안을 작성하고, 이후 점차 수정하여 최종 보고서를 완성할 수 있다.

AI 기반의 정책보고서 작성은 자료 수집, 구성, 작성, 검토의 전 과정을 효율화할 수 있으며, 특히 
반복적이거나 복잡한 작업에서 높은 정확도와 일관성을 제공한다. 이번 장에서는 정책보고서 작성의 
핵심 단계들을 순서대로 설명하고, 각 단계에서 AI를 활용하는 구체적인 방법을 제시한다.

■ 퓨샷러닝과 멀티턴 방식을 활용하여 정책보고서 작성하기

① 정책보고서의 주제 결정하기: 정책보고서를 작성하는 첫 번째 단계는 주제를 결정하는 것이다. 
주제는 정책보고서의 방향성과 내용을 결정하는 핵심 요소로, 보고서의 목표와 목적에 부합하는 
주제를 선정하는 것이 중요하다. AI를 활용하여 주제를 결정할 때는 최신 동향, 정책 관련 데이터, 
기존 문헌 등을 분석하여 이를 바탕으로 주제를 선택할 수 있다. 퓨샷러닝 기법을 통해 유사한 
정책보고서의 주제를 학습함으로써, 적절한 주제 아이디어를 도출하는 데 도움을 받을 수 있다. 
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이를 통해 보다 근거에 기반한 주제 선정이 가능하며, AI의 데이터 분석 능력을 활용하여 중요한 
정책 이슈를 선별할 수 있다.

프롬프트 예시:
"현재 국내외에서 논의되고 있는 주요 정책 이슈를 분석하여, 해당 주제를 바탕으로 정책보고서 

주제를 제안해 주세요."

그림 Ⅲ-9. 정책보고서의 주제 결정하기



Chapter 3. 오프라인 강의 활용 방안 | 31

② 목차 작성하기: 주제를 결정한 후에는 정책보고서의 목차를 작성한다. 목차는 정책보고서의 전체적인 
구조와 흐름을 계획하며, 보고서가 논리적으로 전개될 수 있도록 돕는 중요한 단계이다. AI를 
활용하여 목차를 작성할 때는, 선정된 주제를 바탕으로 기존의 유사한 정책보고서 구조를 학습하고 
이를 참고하여 적합한 목차를 작성할 수 있다. 또한, AI는 목차 작성 과정에서 주요 항목을 제안하거나, 
특정 항목에 대한 세부 내용을 추가하는 데 도움을 줄 수 있다.

프롬프트 예시:
"선정된 주제를 바탕으로 정책보고서의 목차를 작성해 주세요. 각 목차 항목은 논리적 순서에 

따라 구성해 주세요."

그림 Ⅲ-10. 목차 작성하기

 
③ 참고문헌 검색하기: 정책보고서를 작성할 때는 신뢰할 수 있는 참고문헌을 수집하는 것이 필수적이다. 

AI를 활용하면 관련 주제에 맞는 최신 논문, 보고서, 데이터 등을 검색하고 자동으로 분류하여 
제공할 수 있다. 또한, AI는 검색된 자료를 체계적으로 정리하고, 필요한 부분을 요약하거나 보고서에 
인용할 수 있는 형식으로 제공할 수 있다. 이를 통해 자료 수집 과정이 크게 간소화되고, 더욱 
효율적으로 진행될 수 있다.
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프롬프트 예시:
"정책보고서 주제와 관련된 최신 논문과 보고서를 검색해 주세요. 검색된 자료의 주요 내용을 

요약하여 제시해 주세요.“

그림 Ⅲ-11. 참고문헌 검색하기
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④ 챕터별 보고서 작성하기: 목차와 참고 문헌을 바탕으로 각 챕터의 내용을 작성하는 단계이다. 
각 챕터는 정책보고서의 주요 내용을 담고 있으며, 논리적이고 일관된 흐름을 유지해야 한다. 
AI를 활용하여 챕터별 내용을 작성할 때는, 각 챕터의 핵심 내용을 설정하고 이를 중심으로 AI가 
텍스트를 생성하도록 한다. 퓨샷러닝을 통해 소수의 예시를 제시함으로써 AI가 정교한 문체와 
논리 구조를 유지할 수 있다. 또한, 멀티턴 방식을 활용하여 각 챕터를 순차적으로 작성하며, 
필요에 따라 AI에게 추가적인 정보를 제공하며 문서의 완성도를 높일 수 있다.

프롬프트 예시:
"해당 목차 항목에 맞는 정책보고서의 챕터를 작성해 주세요. 각 챕터는 선정된 주제와 연관된 

논리를 바탕으로 작성해 주세요."

그림 Ⅲ-12. 챕터별 보고서 작성하기
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⑤ 보고서 검토 및 최종 수정하기: 정책보고서 작성의 마지막 단계는 작성된 보고서를 전체적으로 
검토하는 것이다. 이 단계에서는 작성된 보고서의 논리적 일관성, 정확성, 그리고 문법적 오류 
등을 확인하고 수정한다. AI를 활용하여 보고서를 검토할 때, AI는 작성한 내용을 분석하여 오류를 
감지하거나, 개선이 필요한 부분에 대한 피드백을 제공할 수 있다. 또한, AI는 문체와 표현 방식의 
일관성을 유지하고, 필요에 따라 보고서의 분위기와 느낌을 조정하는 데 도움을 줄 수 있다. 이 
단계에서는 멀티턴 대화를 통해 피드백을 주고받으며 보고서를 완성도 높게 다듬을 수 있다.

프롬프트 예시:
"작성된 정책보고서를 검토하여 논리적 일관성, 문법적 오류, 그리고 문체의 일관성을 점검해 

주세요. 필요한 경우 수정 사항을 제안해 주세요."

그림 Ⅲ-13. 보고서 검토 및 최종 수정하기
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나. 특허명세서 작성 및 출원(일반인 대상)

표 Ⅲ-2 특허명세서 작성 및 출원 과정 분석

교육목표  특허명세서 작성 및 청구범위 해석 등의 이해를 통한 관련 업무종사자의 실무능력 향상

교육대상  기업, 연구소, 특허법률사무소 등 관련 업무종사자

교육기간  3일(20시간)

교육내용
(교과목)

교과목
시간 배정

계 이론 실습 기타
소계 20 12 7 1

· 특허명세서 작성 이론 및 방법 6 6
· 특허명세서 작성 실습 및 강평 7 2 5
· 특허 출원 제도의 이해 3 3
· 특허 출원 제도의 이해 및 출원 방법 3 1 2
· 행정 1 1

1) 특허명세서 초안 작성
텍스트 생성 AI를 활용하여 발명의 내용, 구성, 효과 등을 포함한 특허명세서 초안을 빠르게 작성할 

수 있다. 예를 들어, '기존 분리형 헬멧을 보완하는 특허명세서 초안을 작성해 줘'라고 요구했을 때, 
ChatGPT, Claude, Gemini 세 가지 텍스트 생성 AI가 각각 작성한 특허명세서 초안과 특허로 홈페이지
(https://www.patent.go.kr/)에서 제공하는 ‘분리형 헬멧’ 특허명세서를 비교하였다. 이 비교를 통해 
각 텍스트 생성 AI 모델의 성능과 특허명세서 작성의 정확성, 구체성, 그리고 효율성을 확인하고 특허명세서 
작성에의 활용 가능성을 평가할 수 있었다.

3종의 텍스트 생성 AI를 활용하여 ‘기존 분리형 헬멧을 보완하는 특허명세서 초안’을 작성하였을 
때, 대체로 기존 특허명세서의 순서와 구성을 따르는 것이 확인되었다. 그러나 기존 특허명세서의 구성을 
완전히 그대로 따르는 텍스트 생성 AI는 없으므로 3종의 텍스트 생성 AI를 적절히 혼합하여 사용하는 
것이 적절하다고 판단되었다.

특허로 홈페이지에서 제시하는 ‘명세서 작성 방법’에 따르면 도면을 첨부한 경우에는 【도면의 간단한 
설명】 란을 만들고 각각의 도면에 대한 설명을 【도 1】, 【도 2】와 같이 구분하여 적어야 한다. 텍스트 
생성 AI 3종으로 작성한 특허명세서 초안 중에는 ‘도면’은 해당 항목 자체가 작성되지 않는 경우(Claude)가 
있었다. ‘도면’ 항목이 있더라도 간단한 설명으로 대체(ChatGPT)되거나 [도면 삽입]이라는 간단한 문구로 
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대체(Gemini)되어, 도면에 대한 부분은 텍스트 생성 AI가 아닌 이미지 생성 AI나 인간이 보완해야 
할 것으로 보인다.

특허명세서 구성 중 【청구범위】는 특허 출원의 가장 핵심적인 부분으로서, 출원인이 보호받고자 하는 
사항, 즉 독점권을 요구하는 권리 범위를 기재한 것2)이다. 특허 청구범위가 서술(ChatGPT, Gemini)된 
경우도 있지만, 아예 청구범위 항목이 존재하지 않는 경우(Claude)도 있어 이에 대해 텍스트 생성 
AI에 추가적인 명령이 필요하다.

이러한 비교 결과는 이러한 비교 결과는 텍스트 생성 AI가 특허명세서 작성에 있어 유용한 도구가 
될 수 있음을 보여주지만, 여전히 인간 전문가의 검토와 수정이 필요함을 시사한다. 따라서, 특허청 
연수 프로그램에 생성형 AI 활용 교육을 도입하여 직원들이 AI 기술을 효과적으로 활용하고, 이를 
통해 특허명세서 작성의 효율성과 품질을 향상시킬 수 있도록 하는 것이 중요하다.

표 Ⅲ-3 기존 특허명세서와 텍스트 생성형 AI 3종의 특허명세서 초안 비교

[1-분리형 헬멧]의
기존 특허명세서 ChatGPT Claude Gemini

구성

【발명의 설명】
【발명의 명칭】
【기술분야】
【배경기술】
【발명의 내용】
【해결하려는 과제】
【과제의 해결 수단】
【발명의 효과】
【도면의 간단한 설명】
【발명을 실시하기 위한 
구체적인 내용】
【부호의 설명】

【청구범위】
【청구항 1~5】

【요약서】
【요약】
【대표도】

【도면】
【도 1~10】

발명의 명칭
발명의 배경
발명의 목적
발명의 구성
발명의 효과
도면의 간단한 설명
특허청구범위

【발명의 명칭】
【요약】
[기술분야]
[배경기술]
[발명의 내용]
[발명의 효과]

1. 서론
2. 요약
3. 상세설명
4. 도면
5. 실시 예
6. 청구범위
7. 참고 문헌

기존 
특허명세서
에 존재하는 

항목
-

발명의 명칭
발명의 효과
특허청구범위

발명의 명칭
기술분야
배경기술
발명의 효과

청구범위

2) 특허법 42조 4항
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그림 Ⅲ-14. 기존에 작성된 [1-분리형 헬멧]의 특허명세서 구성 일부
(출처: https://www.patent.go.kr/smart/jsp/ka/menu/guide/main/GuideMain0208.do)

https://www.patent.go.kr/smart/jsp/ka/menu/guide/main/GuideMain0208.do
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그림 Ⅲ-15. ChatGPT가 작성한 특허명세서 초안
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그림 Ⅲ-16. Claude가 작성한 특허명세서 초안
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그림 Ⅲ-17. Gemini가 작성한 특허명세서 초안

2) 특허명세서 【청구범위】란의 초안 작성
특허명세서의 【청구범위】란 초안 작성에 있어 텍스트 생성 AI의 활용 가능성을 평가하기 위해 텍스트 

생성 AI가 발명의 핵심 내용을 파악하고, 보호받고자 하는 사항을 간결하고 명확하게 작성할 수 있는지 
분석하였다. 【청구범위】란의 【청구항】란은 독립청구항(이하 독립항)을 적으며, 그 독립항을 한정하거나 
부가하여 구체화하는 종속청구항(이하 종속항)을 적을 수 있다. 이 경우 필요한 때에는 그 종속항을 
한정하거나 부가하여 구체화하는 다른 종속항을 적을 수 있다. 청구항은 발명(고안)의 성질에 따라 
적정한 수로 적어야 한다. 종속항을 적을 때에는 독립항 또는 다른 종속항 중에서 1 또는 2 이상의 
항을 인용하여야 하며, 인용되는 항의 번호를 적어야 한다3). 

텍스트 생성 AI가 특허명세서의 【청구범위】란의 작성법에 따라 작성할 수 있는지 알아보기 위해 
'기존 분리형 헬멧의 과제와 이를 보완할 수 있는 기술을 포함하는 특허 개발을 위한 청구항을 제안해 

3) https://www.patent.go.kr/smart/jsp/ka/menu/guide/main/GuideMain0208.do
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줘'라고 요구하였다. 그리고 ChatGPT, Claude, Gemini 세 가지 텍스트 생성 AI가 각각 작성한 청구항을 
특허로 홈페이지(https://www.patent.go.kr/)에서 제공하는 ‘분리형 헬멧’ 특허명세서의 【청구범위】란
의 내용을 비교하였다. 이를 통해 각 텍스트 생성 AI 모델의 성능과 특허명세서 청구범위 작성의 정확성, 
구체성, 그리고 효율성을 확인하고, 특허청구범위 작성에의 활용 가능성을 평가할 수 있었다.

기존의 특허명세서와 3종의 텍스트 생성 AI가 작성한 청구항을 비교한 결과, ChatGPT를 제외하고 
기존 특허명세서의 【청구범위】와 Claude, Gemini가 작성한 청구항은 청구항 1에서 발명품의 구성요소와 
구성요소 간의 관계 등을 우선 서술하고, 이후의 청구항이 청구항 1에서 서술한 구성요소에 대해 추가로 
설명하는 형식으로 구성되어 청구항 1에 종속되어 있었다. 그러나 ChatGPT가 작성한 ‘특허청구항’ 
항목은 1~8항목이 모두 향상된 분리형 헬멧 각각의 구성요소를 동등하게 병렬적으로 설명하는 형식으로 
구성되어 있다. Claude와 Gemini가 작성한 청구항은 1항에서 헬멧의 구성요소 및 구성요소 간의 
관계를 먼저 서술하고, 이후의 항목에서 구성요소에 대해 추가로 서술하는 측면에서 실제의 특허명세서 
【청구범위】와 서술 방식이 가장 비슷하였다.

이 과정을 통해 특허명세서의 청구항을 작성할 때 텍스트 생성 AI를 활용하여 청구항 초안을 작성할 
수 있음을 확인하였다. 그러나 특허명세서 초안 작성과 마찬가지로, 텍스트 생성 AI가 작성한 청구항은 
여전히 인간 전문가의 검토와 수정이 필요함을 확인하였다. 예를 들어, 일부 텍스트 생성 AI는 청구항 
작성에서 중요한 세부 사항을 빠뜨리거나, 기술 용어를 정확하게 사용했는지를 확인할 필요가 있었다. 
따라서 텍스트 생성 AI를 활용한 청구항 작성은 효율성을 높일 수 있으나, 최종적인 검토와 수정에서는 
전문가의 역할이 중요하다.

표 Ⅲ-4 기존 특허명세서와 텍스트 생성형 AI 3종의 청구범위 내용 비교

[1-분리형 헬멧]의
기존 특허명세서 ChatGPT Claude Gemini

청구범
위 내용

Ÿ 청구항 1~5로 구성됨
Ÿ 청구항 1에서는 헬멧

의 구성요소, 구성요
소 간의 관계, 장점 
등 기술의 구조와 기
능을 설명하고 있음

Ÿ 청구항 2부터는 이전
의 청구항과 구성요소
에 대한 추가적인 설
명이나 관련된 내용을 
포함하여 자세한 설명
을 추가하고 있음

Ÿ 배경기술, 해결하고
자 하는 과제, 특허
청구항으로 구성됨

Ÿ 특허청구항은 헬멧의 
구성에 대하여 구체적
으로 서술하고 있음

Ÿ '특허명세서 초안'만을 
요청했을 때보다 각각
의 항목에 대해 자세한 
설명이 추가됨

Ÿ 6개의 청구항으로 구성
됨

Ÿ 1항이 주청구항으로, 
헬멧의 구성요소 및 구
성요소 간의 관계 등을 
서술하는 형식은 기존 
특허명세서의 청구항 
형식과 유사함

Ÿ 이후의 항목은 1항에서 
설명한 구성요소에 대
해 추가로 서술함

Ÿ 기술적 문제, 해결방
안, 청구항 제안, 추
가 설명, 특허 도면, 
참고문헌으로 구성됨

Ÿ '청구항 제안'은 청구
항 1~5로 구성됨

Ÿ 청구항 1은 헬멧의 구
성요소에 대한 간단한 
설명으로 구성됨

Ÿ 청구항 2~5는 청구항 
1에서 설명한 구성요소
에 대해 추가로 서술함 
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그림 Ⅲ-18. 기존에 작성된 [1-분리형 헬멧]의 특허명세서 청구범위
(출처: https://www.patent.go.kr/smart/jsp/ka/menu/guide/main/GuideMain0208.do) 

https://www.patent.go.kr/smart/jsp/ka/menu/guide/main/GuideMain0208.do


Chapter 3. 오프라인 강의 활용 방안 | 43

그림 Ⅲ-19. ChatGPT가 작성한 특허명세서 청구범위
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그림 Ⅲ-20. Claude가 작성한 특허명세서 청구범위
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그림 Ⅲ-21. Gemini가 작성한 특허명세서 청구범위

특허명세서의 초안 작성 및 특허명세서의 청구범위 항목 작성에 있어 3종의 텍스트 생성 AI를 활용해 
보았다. 이를 통해 텍스트 생성 AI는 특허명세서 작성에 유용한 도구가 될 수 있지만, 여전히 인간 
전문가의 검토와 수정이 필요하였다. 따라서, 관련 연수에서는 생성형 AI를 특허명세서 작성에 무작정 
도입하고 활용하는 것보다는 텍스트 생성 AI 기술을 효과적으로 활용하여 특허명세서 작성의 효율성과 
품질을 향상시키는 것에 초점을 두는 것이 적절하다.

위에서 제안된 텍스트 생성형 AI의 한계를 보완하기 위해, 퓨샷러닝(Few-Shot Learning) 기법을 
도입할 수 있다. 퓨샷러닝 기법은 AI 모델이 소량의 고품질 데이터를 통해 특정 작업을 효과적으로 
학습하도록 하는 방법으로, 특허명세서와 같이 구조화된 문서 작성에 유용하다. 퓨샷러닝 기법을 활용한 
특허명세서 작성 프로세스는 다음과 같은 단계로 구성된다.
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■ 퓨샷러닝 기법을 활용하여 특허명세서 작성하기

① 특허명세서 데이터 수집하기: 먼저, 텍스트 생성형 AI가 학습할 특허명세서 데이터를 수집한다. 
이를 위해 특허로 홈페이지(https://www.patent.go.kr)에서 기술분야별로 제공되는 특허 및 
실용신안 모범명세서 데이터를 3~5가지 정도 수집하여 활용한다.

그림 Ⅲ-22. 특허명세서 데이터 수집하기

② 샘플 특허명세서 학습시키기: 수집한 특허명세서 데이터를 텍스트 생성형 AI에 입력하여 학습시킨다. 
이 과정에서는 AI가 특허명세서의 구조와 형식을 충분히 이해하도록 하는 것이 중요하다. AI에게 
특허명세서를 학습시킬 때는 명확한 지침을 제공하기 위해 아래와 같은 프롬프트를 입력한다.

프롬프트 예시:
"이제부터 입력되는 PDF는 특허명세서의 형식을 학습하기 위한 샘플입니다. 입력된 특허명세서

의 스타일을 파악하여 이후에 작성할 특허명세서에 반영해 주세요.“
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그림 Ⅲ-23. 특허명세서의 샘플 학습시키기

  위 프롬프트를 입력한 후, 특허명세서 PDF 파일을 3~5개 업로드한다. 이를 통해 AI는 특허명세서의 
구성요소와 언어적 특징을 학습하고, 문서의 구성 요소 간의 관계를 이해하게 된다. 결과적으로 AI는 
학습한 내용을 바탕으로 새로운 특허명세서를 더욱 정확하고 일관되게 작성할 수 있게 된다.

그림 Ⅲ-24. 샘플 특허명세서의 형식 분석하기
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③ 단계적 특허명세서 작성하기: 이제 AI는 학습한 데이터를 활용하여 특허명세서를 작성한다. 이 
과정에서 AI는 발명의 명칭, 기술분야, 청구범위 등 각 항목을 순차적으로 작성하며, 퓨샷러닝 
기법을 통해 도면 설명이나 기술적 세부사항도 구체적이고 일관되게 작성할 수 있다.

프롬프트 예시:
"앞서 학습한 특허명세서 스타일을 반영하여 조미김 포장장치 특허명세서를 작성해 주세요.“

그림 Ⅲ-25. 단계적 특허명세서 작성하기

④ 검토 및 보완하기: 작성한 특허명세서 초안을 검토하고 수정하는 단계이다. AI가 작성한 특허명세서 
초안에서 기술적 오류나 모호한 부분을 확인하고, 이를 수정하는 것이 중요하다. 이 과정에서는 
발명의 명칭부터 청구항까지 전체적인 내용을 검토하면서, 법적 요구사항의 충족 여부, 기술적 
정확성, 용어의 일관성 등을 점검한다. 

프롬프트 예시:
"작성된 특허명세서를 검토하고 누락된 부분이 있는지, 또는 추가 설명이 필요한지를 점검해 주

세요. 기술적인 설명이 모호한 부분이 있다면 이를 명확하게 보완해 주세요. 특히, 도면 설명과 
청구항에서 필요한 법적 요소가 모두 포함되었는지 확인해 주세요.“
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그림 Ⅲ-26. 검토 및 보완하기

  이처럼 퓨삿러닝 기법을 도입하면 텍스트 생성형 AI의 활용 가능성을 더욱 확장할 수 있으며, 
특허명세서 작성의 효율성과 정확성을 높일 수 있다. 특히, 특허청 연수 프로그램에서 퓨샷러닝 기법을 
활용하면 특허명세서 작성 과정에서 시간과 비용을 절감하고 전반적인 품질을 향상시킬 수 있을 
것으로 기대된다.
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다. 상표・디자인 출원 과정(일반인 대상)

표 Ⅲ-5 상표・디자인 출원 과정 분석

교육목표  상표・디자인의 이론 및 출원 과정 실습을 통한 분석 능력 및 활용능력제고

교육대상  기업, 연구소, 특허법률사무소 등 관련 업무종사자

교육기간  2일(14시간)

교육내용
(교과목)

교과목
시간 배정

계 이론 실습 기타
소계 14 6 7 1

· 상표 제도의 이해 3 3
· 디자인 제도의 이해 3 3
· 상표 출원 실습 2 2
· 디자인 출원 및 도면 실습 5 5
· (행정) 교육 등록 및 수료 1 1

전통적으로 로고 및 상표 디자인, 스케치 기반 디자인을 제작하기 위해 주로 어도비 일러스트레이터
(Adobe Illustrator), 포토샵(Photoshop), 코렐드로우(CorelDRAW)와 같은 그래픽 디자인 소프트웨어
가 대표적으로 사용되어왔다. 이러한 프로그램들은 전문 디자이너들이 벡터 그래픽과 픽셀 이미지를 
정밀하게 다룰 수 있도록 다양한 기능을 제공해왔다. 특히 로고와 상표 디자인의 경우에는 벡터 그래픽이 
자주 사용되는데, 이는 다양한 크기와 해상도에서 품질 손상 없이 적용할 수 있기 때문이다. 그러나 
이러한 소프트웨어를 효율적으로 활용하려면 높은 수준의 그래픽 디자인 기술과 도구에 대한 숙련도과 
요구되며, 많은 시간과 노력이 필요하다.

최근 생성형 AI 도구의 도입으로 인해 디자인 출원 과정에서 효율성과 창의성이 크게 향상되고 있다. 
생성형 AI를 활용한 디자인 도구는 사용자의 간단한 텍스트 입력이나 스케치를 바탕으로 다양한 로고 
및 상표 디자인을 빠르게 생성할 수 있다. 이러한 생성형 AI 도구는 디자인 작업에 소요되는 시간을 
크게 줄여주며, 다양한 스타일의 디자인을 자동을 제안해줌으로써 사용자의 창의적인 선택지를 넓혀준다. 
또한, 비전문가도 쉽게 사용할 수 있어 디자인 출원 과정을 이전보다 쉽게 접근할 수 있도록 만들었다. 
이러한 장점 덕분에 생성형 AI는 로고와 상표 디자인 분야에서 혁신적인 도구로 자리잡고 있으며, 
이를 활용하여 연수 프로그램을 진행한다면 일반인의 디자인 역량을 강화하는데 도움이 될 것으로 
기대된다.
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1) 로고 및 상표 디자인 만들기
생성형 AI는 디자이너의 창의성과 전문성을 보완하여 혁신적이고 차별화된 로고 및 상표 디자인을 

효율적으로 개발하는 데 크게 기여하고 있다. AI를 활용하면 다양한 스타일, 색상, 레이아웃 등의 디자인 
요소를 빠르고 효율적으로 생성할 수 있으므로 디자이너가 여러 시도를 거쳐 최적의 디자인을 찾는 
과정을 단축할 수 있다. 이러한 특성 덕분에 전체 디자인 프로세스의 생산성과 속도가 향상되며, 디자이너가 
전략적으로 창의력을 발휘할 수 있는 여유를 제공한다. 

예를 들어, 로고 및 상표 디자인에 활용되는 생성형 AI 도구인 Brandmark Logo Maker와 Designs.ai를 
활용하여 대전광역시의 로고를 디자인하고 이 과정과 결과물을 비교해 보고자 한다. 이를 통해 생성형 
AI 기술이 실제 로고 및 상표 디자인 작업에 어떻게 적용될 수 있는지를 이해하고, 디자이너와 AI의 
협업이 가져오는 이점을 평가할 수 있다.

■ Brandmark Logo Maker를 활용하여 로고 디자인하기

Brandmark Logo Maker는 AI 기반으로 브랜드의 이미지와 콘셉트를 반영한 로고를 자동으로 
생성해주는 디자인 도구이다. 이 도구를 사용하면 디자인 경험이 없는 사용자도 쉽고 빠르게 로고를 
만들 수 있다. Brandmark Logo Maker는 다양한 스타일, 색상, 아이콘 옵션을 제공하여 브랜드의 
이미지를 시각적으로 효과적으로 표현하는데 도움을 준다.

① Brand name 설정하기: Brandmark Logo Maker(https://brandmark.io/)에 접속하여 디자인할 
로고의 Brand name을 입력한다. 예를 들어, Brand name을 ‘대전광역시’로 입력하고 Slogan에는 
‘과학의 도시’를 입력한다.

그림 Ⅲ-27. Brand name 설정하기
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② 핵심 키워드 입력하기: 로고의 특징을 반영하기 위해 키워드를 입력한다. 이 과정에서 AI는 입력된 
키워드를 바탕으로 관련된 스타일의 로고를 제안하게 된다. 예를 들어, 대전광역시의 로고를 제작하기 
위해 ‘transportation hub’, ‘science’, ‘robot’, ‘future’를 입력한다.

그림 Ⅲ-28. 핵심 키워드 입력하기

③ 색상 스타일 선택하기: Color Style에서 브랜드의 이미지와 부합하는 색상 스타일을 선택한다. 
예를 들어, 대전광역시의 미래지향적 이미지를 강조하기 위해 초록색 계열의 색으로 설정한다.

그림 Ⅲ-29. 색상 스타일 선택하기
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④ 로고 디자인 선택하기: AI가 제안한 여러 로고 디자인 중에서 브랜드의 이미지와 가장 잘 맞는 
디자인을 선택한다. 이때 다양한 스타일과 레이아웃이 제공되므로, 브랜드 정체성에 맞는 디자인을 
선택한다. 

그림 Ⅲ-30. 로고 디자인 선택하기

⑤ 세부 수정하기: Edit 기능을 활용하여 선택한 로고 디자인의 세부 요소(폰트, 크기, 아이콘, 색상 
등)를 사용자의 필요에 따라 수정한다. 이를 통해 로고를 브랜드에 맞게 더욱 세밀하게 조정할 
수 있다.

그림 Ⅲ-31. 세부 수정하기
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⑥ 아이디어 제안 활용하기: Ideas 기능을 활용하여 AI가 제안하는 색상, 폰트, 아이콘, 레이아웃에 
대한 새로운 아이디어를 확인하고, 필요에 따라 이를 반영하여 최종 디자인을 개선할 수 있다.

그림 Ⅲ-32. 아이디어 제안 활용하기

■ Designs.ai를 활용한 로고 디자인하기

Designs.ai는 AI 기술을 활용하여 사용자가 쉽고 빠르게 브랜드의 이미지를 반영한 로고를 
제작할 수 있도록 돕는 로고 디자인 도구이다. Designs.ai의 LOGO MAKER는 사용자가 입력한 
회사명, 슬로건, 키워드 등을 바탕으로 로고를 자동 생성하며, 직관적인 인터페이스를 통해 사용자는 
로고 디자인 과정을 간편하게 진행할 수 있다.

① LOGO MAKER 선택하기: Designs.ai(https://designs.ai/kr/) 플랫폼에 접속한 후, 로고 디자인 
작업을 시작하기 위해 ‘LOGO MAKER’ 도구를 선택한다.

그림 Ⅲ-33. LOGO MAKER 선택하기
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② 회사명 및 산업 설정하기: 로고에 포함될 회사명을 입력하고, 산업 분야를 설정한다. 예를 들어, 
Company name 항목에 ‘대전광역시’를 입력하고, industry는 ‘Others’로 설정한다. Category는 
‘Icon’으로 선택하여 적합한 디자인 옵션을 제공받는다.

그림 Ⅲ-34. 회사명 및 산업 설정하기

③ 슬로건 입력하기: 브랜드의 핵심 메시지를 전달하기 위해 슬로건을 입력한다. 예를 들어, ‘과학의 
도시’와 같은 슬로건을 설정하여 브랜드 이미지에 맞는 디자인을 지원받을 수 있다.

그림 Ⅲ-35. 슬로건 입력하기
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④ 스타일 및 요소 선택하기: AI가 제안하는 다양한 스타일, 색상, 아이콘 중에서 브랜드의 이미지와 
부합하는 요소를 선택한다. 이 단계에서는 브랜드의 특성에 맞는 색상과 디자인 요소들을 선택하여 
일관성을 유지할 수 있다.

그림 Ⅲ-36. 스타일 및 요소 선택하기
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⑤ 디자인 선택 및 수정하기: 제안된 여러 로고 디자인 중 마음에 드는 디자인을 우선 선택하고, 
그 후 세부 요소(문구, 아이콘, 폰트, 색상 등)를 사용자의 요구에 맞게 수정하여 최종적으로 완성된 
로고를 제작한다.

그림 Ⅲ-37. 디자인 선택 및 수정하기

로고 및 상표 디자인에 활용되는 생성형 AI 도구인 Brandmark Logo Maker와 Designs.ai를 활용하여 
대전광역시의 로고를 디자인하였다. 그 결과, 두 도구는 사용자의 입력에 따라 로고 스타일을 제안하고, 
색상과 레이아웃을 자동으로 제안하여 최적의 디자인을 제공하는 공통점을 가지고 있었다. 또한, 디자인 
과정에서 필요한 아이콘 디자인, 색상 조합, 로고와 문구의 배치를 자동화하여 사용자가 더 창의적이고 
전략적인 작업에 집중할 수 있도록 돕는다는 장점이 있었다. 그러나 한글 문구 제작 시 다양한 폰트 
및 디자인 적용이 제한적이어서, 실제 국내에서의 활용에는 제약이 있을 것으로 판단되었다. 또, 로고 
제작을 위한 아이콘은 각 도구에서 제공하고 있는 아이콘만을 적용할 수 있는 제한점이 있어서 사용자가 
창의적으로 제작한 아이콘을 적용한 로고 및 상표를 제작하는 데에는 제한이 있었다. 반면, 영어 문구로 
된 로고를 제작하거나 로고 및 상표와 관련된 특별한 아이콘이 떠오르지 않을 때는 아이디어를 구체화하고 
효율성을 극대화하는 데 유용하게 활용될 수 있었다. 이러한 결과는 생성형 AI 도구가 로고 및 상표 
디자인 과정에서 혁신적이고 효율적인 도구로 자리 잡을 수 있음을 시사한다.
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2) 스케치 기반 디자인 만들기
생성형 AI는 사용자의 창의성과 전문성을 보완하여 스케치 기반의 차별화된 디자인을 효율적으로 

개발하는 데 기여하고 있다. 스케치 기반의 생성형 AI 도구를 활용하면 손으로 그린 스케치를 다양한 
스타일, 색상, 텍스처 등이 적용된 디지털 디자인으로 빠르고 효율적으로 변환할 수 있으므로, 사용자가 
여러 시도를 거쳐 최적의 디자인을 찾는 과정을 단축할 수 있다. 이러한 특성 덕분에 전체 디자인 
과정의 생산성과 속도가 향상되며, 사용자는 더욱 창의적인 작업에 집중할 수 있다. 

예를 들어, 스케치 기반 디자인에 활용되는 생성형 AI 도구인 Vizcom과 Windybot의 AI Sketch 
to Image 기능을 활용하여 제품 디자인 스케치를 디지털화하고 이 과정과 결과물을 비교해 보고자 
한다. 

■ Vizcom을 활용한 스케치 기반 디자인 만들기

Vizcom은 스케치를 기반으로 디자인 아이디어를 구체화할 수 있는 도구로, 제품 디자인을 
효율적으로 시각화할 수 있다. 이 도구는 스케치를 업로드한 후, AI를 활용하여 스타일을 적용하고 
세부 요소를 수정하는 과정을 통해 디자인을 생성한다.

① 스케치 업로드하기: Vizcom(https://www.vizcom.ai/)에 접속하여 로그인 후, 디자인하고자 하는 
제품의 대략적인 스케치를 직접 그리거나 기존에 저장된 스케치 이미지 파일을 플랫폼에 업로드한다. 

그림 Ⅲ-38. 스케치 업로드하기
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② Render 기능 활용하기: 업로드된 스케치를 기반으로 ‘Render’ 기능을 사용하여, 스케치가 표현하는 
제품의 특징을 설명하는 프롬프트를 입력한다. 이 과정에서 사용자가 원하는 스타일을 선택하고 
조절하여, 스케치의 아이디어를 구체화된 이미지로 변환할 수 있다.

그림 Ⅲ-39. Render 기능 활용하기

③ Refine 기능 활용하기: 생성된 이미지의 세부 요소를 원하는 대로 수정하기 위해 ‘Refine’ 기능을 
사용한다. 이를 통해 사용자는 이미지의 특정 부분을 세밀하게 조정하여 최종 디자인을 완성한다.

그림 Ⅲ-40. Refine 기능 활용하기
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■ Windybot의 AI Sketch to Image 기능을 활용한 스케치 기반 디자인 만들기

Windybot의 AI Sketch to Image 기능은 스케치를 바탕으로 AI가 이미지를 생성해주는 도구로, 
사용자가 간단한 스케치를 업로드하면 이를 고도화된 이미지로 변환해준다. 이 도구를 통해 스케치에 
기반한 디자인을 효율적으로 완성할 수 있다.

① AI Sketch to Image 선택하기: Windybot(https://windybot.com/)에서 ‘AI Sketch to Image’ 
기능을 선택하여 스케치 기반의 이미지 디자인을 시작한다.

그림 Ⅲ-41. AI Sketch to Image 선택하기

② 스케치 파일 업로드하기: 이미지로 변환하고자 하는 PNG 또는 JPEG 형식의 스케치 파일을 업로드한
다. 이는 사용자가 직접 그린 스케치나 기존에 저장된 스케치 파일을 활용할 수 있다.

그림 Ⅲ-42. 스케치 파일 업로드하기
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③ 이미지 설명 입력하기: 변환하고자 하는 이미지의 특징을 텍스트로 설명하여 AI가 이를 바탕으로 
디자인을 생성할 수 있도록 한다.

그림 Ⅲ-43. 이미지 설명 입력하기

④ 필터 선택하기: 원하는 스타일을 반영하기 위해 다양한 필터 중에서 선택한다. 일부 필터는 유료로 
제공되므로, 사용자의 필요에 따라 적절한 필터를 선택한다.

그림 Ⅲ-44. 필터 선택하기
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⑤ 스타일 수정 및 완성하기: 생성된 이미지를 확인한 후, ‘STYLE’ 옵션을 클릭하여 다른 필터를 
적용해 다양한 스타일을 시도할 수 있다. 이를 통해 최종적으로 만족스러운 디자인을 완성한다.

그림 Ⅲ-45. 스타일 수정 및 완성하기
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■ ImmersityAI를 활용한 제품 시뮬레이션용 움직이는 이미지 제작하기

ImmersityAI는 제품 시뮬레이션을 위한 움직이는 이미지를 제작할 수 있는 도구로, 제품의 
기능과 동작을 더욱 실감 나게 표현해준다. 이 도구를 활용하면 정적인 이미지에 움직임과 애니메이션
을 추가하여 제품의 특성을 효과적으로 전달할 수 있다.

① 이미지 업로드하기: ImmersityAI 플랫폼에 접속하여 제품 시뮬레이션을 위한 작업을 시작한다. 
먼저, 움직이는 이미지로 변환할 제품의 이미지 파일을 업로드한다.

그림 Ⅲ-46. 이미지 업로드하기

② 움직임 및 애니메이션 설정하기: ImmersityAI의 애니메이션 도구를 활용해 제품의 움직임을 
설정한다.이 과정에서는 제품의 움직임 패턴, 속도, 회전 각도 등 다양한 애니메이션 요소를 세부적으
로 조정할 수 있으며, 이를 통해 제품의 실제 동작을 현실감 있게 재현할 수 있다.

그림 Ⅲ-47. 움직임 및 애니메이션 설정하기
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③ 최종 확인 및 조정하기: 생성된 움직이는 이미지를 검토하고, 필요시 추가적인 조정이나 세부 
수정 작업을 진행한다. 이 과정에서는 움직임의 자연스러움과 제품의 기능이 제대로 표현되는지 
점검한다.

④ 시뮬레이션 결과 저장 및 활용하기: 완성된 시뮬레이션 이미지를 저장하고 이를 제품 발표, 마케팅 
자료, 내부 검토 등에 활용한다. 예를 들어, 제품 시뮬레이션 이미지를 프레젠테이션에 활용하여 
제품의 기능과 디자인을 효과적으로 전달할 수 있다.

그림 Ⅲ-48. 시뮬레이션 결과 저장 및 활용하기

Vizcom, Windybot의 AI Sketch to Image, 그리고 ImmersityAI는 각각의 특화된 기능을 통해 
사용자들이 창의적인 아이디어를 시각적으로 표현하고, 제품 디자인 과정을 효과적으로 수행할 수 있도록 
돕는 도구들이다. 이 도구들은 스케치부터 최종 디자인까지의 과정을 디지털화하고, 사용자에게 다양한 
시도와 실험을 가능하게 한다.

Vizcom은 사용자가 직접 마우스 등 입력 도구를 통해 원하는 제품의 디자인을 스케치할 수 있으며, 
스케치한 이미지를 바탕으로 다양한 렌더링 스타일로 변환할 수 있다. 사용자는 스케치 파일을 업로드 
하여 2D 스케치를 3D 형태로 구현할 수 있으며, Refine 기능을 통해 디자인의 특정 요소만을 세밀하게 
수정할 수 있다. 이러한 기능을 통해 Vizcom은 디자인 과정에서의 반복적인 수정 작업을 간편하게 
수행할 수 있게 하며, 최종적으로 정교한 디자인을 완성할 수 있다.

한편, Windybot의 AI Sketch to Image 기능은 사용자가 업로드한 스케치 파일을 다양한 스타일의 
이미지로 변환해주는 도구이다. 이 도구는 이미 완성된 PNG 또는 JPEG 형식의 스케치 파일에 AI 
필터를 적용하여 원하는 스타일의 이미지를 생성한다. Windybot을 활용하면 다양한 스타일을 쉽게 
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적용할 수 있어, 아이디어를 빠르게 구체화하고 다양한 스타일의 옵션을 시도할 수 있다. 이를 통해 
사용자는 직관적으로 아이디어를 시각화하고, 최적의 디자인을 탐색할 수 있다.

ImmersityAI는 제품 시뮬레이션을 위한 움직이는 이미지를 제작할 수 있는 도구로, 정적인 이미지를 
움직임과 애니메이션으로 생동감 있게 표현한다. 이 도구는 제품의 움직인 패턴, 속도, 회전 각도 등을 
세밀하게 설정할 수 있어 실제 제품의 동작을 현실감 있게 재현할 수 있다. 최종적으로 완성된 시뮬레이션 
이미지는 제품 발표, 마케팅 자료, 내부 검토 등에 활용될 수 있으며, 특히 제품의 기능과 디자인을 
효과적으로 전달하는 데 큰 도움이 된다.

결론적으로, Vizcom, Windybot, 그리고 ImmersityAI는 각각의 고유한 기능과 특성을 통해 사용자의 
창의적인 아이디어를 현실감 있게 구현하고 시각적으로 확인할 수 있게 한다. 사용자는 자신의 디자인 
목적과 과정에 알맞은 도구를 선택하여 최적의 결과물을 얻을 수 있으며, 이를 통해 효과적인 의사소통을 
할 수 있다.
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라. IP-R&D 전략전문가 양성 과정(일반인 대상)

표 Ⅲ-6 IP-R&D 전략전문가 양성 과정 분석

교육목표  국내·외 지식재산(IP) 데이터를 분석하여 연구개발(R&D) 성과를 극대화하기 위한 전략 수립 능
력 배양

교육대상  IP 관련 경험이 있는 기업담당자 및 업계 종사자

교육기간  3일(19시간)

교육내용
(교과목)

교과목
시간 배정

계 이론 실습 기타
소계 19 18 1

· IP-R&D 개론 2 2
· 기술환경 및 특허 동향 분석 4 4
· 핵심특허 대응전략 수립 3 3
· 아이디어 창출 4 4
· R&D 방향제시를 위한 특허분석 3 3
· IP 포트폴리오 구축 전략 2 2
· 행정 1 1

1) 아이디어 창출하기
생성형 AI 도구를 아이디어 창출 과정에서 활용하면 사용자의 창의성과 전문성을 보완하여 혁신적이고 

차별화된 아이디어를 효율적으로 생성할 수 있다. 아이디어 창출을 위한 생성형 AI는 창의성 증대, 
아이디어 생성 속도 향상, 데이터 기반의 인사이트 제공, 협업 강화, 반복적 작업의 자동화 등의 이점을 
통해 전체 아이디어 창출 과정에서 생산성을 극대화할 수 있다. 따라서 아이디어 창출 과정에서 생성형 
AI 도구를 활용하면 아이디어의 양과 질을 모두 향상시키는 데 도움이 될 수 있다.

예를 들어, Whimsical과 Miro와 같은 도구를 활용하여 새로운 프로젝트 아이디어를 구상하고 이 
과정과 결과물을 비교할 수 있다. Whimsical은 ChatGPT와 같은 AI 도구와 결합하여 사용자가 질문을 
입력하면 다양한 아이디어를 자동으로 생성하고 이를 마인드맵 형태로 제공한다. Miro는 무한 캔버스를 
제공하여 사용자가 자유롭게 아이디어를 펼칠 수 있으며, 다양한 템플릿과 도구를 통해 아이디어를 
체계적으로 구조화할 수 있다. 또한, Claude와 같은 텍스트 생성형 AI 도구를 활용하여 아이디어 창출을 
시도할 수도 있다. Claude는 사용자와의 자연스러운 대화를 통해 깊이 있는 아이디어를 도출하고, 
기존 정보나 데이터를 분석하여 새로운 통찰을 제공한다. 이를 통해 사용자는 아이디어 창출과정에서 
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AI의 지원을 받아 더 나은 결정을 내리고, 다양한 관점을 고려한 혁신적인 아이디어를 얻을 수 있다.
이처럼 Whimsical, Miro, Claude와 같은 생성형 AI 도구를 활용함으로써 실제 아이디어 창출 

작업에 AI가 어떻게 적용될 수 있는지 이해하고, 사용자와 AI 도구의 협업이 가져오는 이점을 확인할 
수 있다.

■ Whimsical을 활용하여 아이디어 창출하기

Whimsical은 복잡한 아이디어를 시각적으로 정리하고 체계적으로 확장하는 데 유용한 도구이다. 
Whimsical을 활용하면 창의적인 사고 과정을 단계별로 시각화할 수 있으며, 특히 마인드맵을 
통해 다양한 아이디어를 쉽게 연결하고 발전시킬 수 있다.

① 보드 생성하기: Whimsical 플랫폼에서 ‘Create new’ 버튼을 클릭한 후, ‘Board’를 선택하여 
아이디어 창출을 위한 작업 화면을 설정한다.

그림 Ⅲ-49. 보드 생성하기

② 마인드맵 도구 추가하기: 왼쪽의 메뉴바에서 ‘마인드맵’ 도구를 선택하여 캔버스 중앙으로 드래그한
다. 이를 통해 아이디어를 시각적으로 정리할 수 있는 기반을 마련한다.

그림 Ⅲ-50. 마인드맵 도구 추가하기
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③ 주제 입력하기: 아이디어를 창출하고자 하는 주제를 마인드맵의 중심에 입력하여 주요 논의의 
출발점을 설정한다.

그림 Ⅲ-51. 주제 입력하기

④ 추가 아이디어 생성하기: ‘Generate ideas’ 버튼을 클릭하여, 입력한 주제를 바탕으로 AI가 자동으로 
마인드맵을 확장하도록 한다. 생성된 아이디어는 계속해서 AI를 활용해 추가적인 확장이 가능하다.

그림 Ⅲ-52. 추가 아이디어 생성하기
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⑤ 마인드맵 수정 및 완성하기: AI가 생성한 텍스트를 사용자가 직접 수정하거나, 새로운 아이디어를 
삽입 또는 삭제하여 최종적으로 완성된 마인드맵을 완성한다. 이를 통해 주제와 관련된 다양한 
아이디어를 체계적으로 정리할 수 있다.

그림 Ⅲ-53. 마인드맵 수정 및 완성하기

■ Miro를 활용하여 아이디어 창출하기

Miro는 협업과 아이디어 정리에 최적화된 온라인 화이트보드 도구로, 다양한 시각적 표현을 
통해 복잡한 아이디어를 쉽게 정리하고 공유할 수 있다. Miro는 마인드맵 생성 과정을 통해 아이디어
를 체계적으로 조직화하고, 이를 확장해 나가는 과정에서 생각의 유연성과 창의성을 극대화할 
수 있도록 돕는다. 특히, Miro의 AI 도구는 사용자가 입력한 주제와 연관된 아이디어를 자동으로 
생성해주며, 이를 기반으로 사용자는 더욱 깊이 있는 사고를 전개할 수 있다.

① 보드 생성하기: Miro에서 새로운 보드를 생성하여 마인드맵을 작성할 작업 공간을 마련한다.

그림 Ⅲ-54. 보드 생성하기
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② AI 기반의 마인드맵 생성하기: ‘Create with AI’ 메뉴에서 ‘Diagram’ 옵션을 선택한 후, ‘Mind 
Map’을 선택한다. 아이디어를 창출하고자 하는 주제를 입력한 후 ‘Generate Diagram’을 클릭하여 
AI가 자동으로 마인드맵을 생성하도록 한다.

그림 Ⅲ-55. AI 기반의 마인드맵 생성하기

③ 마인드맵 확장하기: ‘Miro AI’ 버튼을 클릭한 후, ‘Expand with ideas’ 기능을 이용하여 AI가 
추가적인 아이디어를 제안하도록 하여 마인드맵을 확장한다.

그림 Ⅲ-56. 마인드맵 확장하기
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④ 마인드맵 수정 및 완성하기: AI가 생성한 텍스트를 사용자가 직접 수정하거나, 새로운 아이디어를 
삽입 및 삭제하여 최종적으로 마인드맵을 완성한다. 이를 통해 주제와 관련된 다양한 아이디어를 
체계적으로 정리할 수 있다.

■ Claude를 활용하여 아이디어 창출하기

Claude는 텍스트 기반의 고도화된 생성형 AI 도구로, 사용자가 설정한 다양한 주제에 대해 
창의적이고 실용적인 아이디어를 제안할 수 있다. Claude는 단순한 아이디어 생성에 그치지 않고, 
제시된 아이디어를 세부적으로 확장하거나 구체화하여 프로젝트 진행에 필요한 유용한 인사이트를 
제공한다. 이 도구를 통해 사용자는 초기 아이디어부터 세부 실행 계획까지의 과정을 단계별로 
체계적으로 진행할 수 있다.

① 주제 설정하기: Claude에게 아이디어를 창출하고자 하는 주제를 명확히 입력한다. 

프롬프트 예시:
“분리형 헬멧을 주제로 새로운 아이디어를 제안해 줘. 이 헬멧은 사용하지 않을 때 부피를 줄

여 보관을 쉽게 하는 헬멧이야.”

그림 Ⅲ-57. 주제 설정하기
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② 아이디어 생성 요청하기: Claude에게 주제와 관련된 다양한 아이디어를 생성해달라고 요청한다. 
이때, 아이디어의 종류나 범위를 지정할 수 있다.

프롬프트 예시:
“분리형 헬멧의 기능을 개선하거나 혁신적인 디자인을 제안할 수 있는 5가지 아이디어를 제안해 줘.”

그림 Ⅲ-58. 아이디어 생성 요청하기

③ 아이디어 세부화 및 확장하기: Claude가 제안한 아이디어 중 더 자세한 설명을 요청하거나, 추가적인 
아이디어 확장을 요구할 수 있다.

프롬프트 예시:
“첫 번째 아이디어를 더 구체적으로 설명해 줘. 예를 들어, 분리형 헬멧의 작동 원리와 예상되

는 사용자 경험을 알려줘.”
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그림 Ⅲ-59. 아이디어 세부화 및 확장하기

④ 생성된 아이디어 검토 및 수정하기: Claude가 제시한 아이디어를 검토하고, 필요에 따라 새로운 
아이디어를 삽입하거나 수정하여 최종적으로 활용할 수 있는 아이디어 목록을 완성한다.

프롬프트 예시:
“이 아이디어들을 결합하여 더욱 완성된 제품 개념을 만들어줘.”
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그림 Ⅲ-60. 생성된 아이디어 검토 및 수정하기



Chapter 3. 오프라인 강의 활용 방안 | 75

Whimsical과 Miro, 그리고 Claude는 모두 발명 아이디어를 창출하고 확장하는 데 유용한 생성형 
AI 도구들이다. 이들 도구는 각각의 특성과 강점을 통해 아이디어 창출 과정에서 사용자의 창의성과 
전문성을 보완하고, 효율적인 아이디어 생성에 기여한다. Whimsical과 Miro는 마인드맵을 그려 아이디어
를 시각적으로 정리하고 확장하는 데 유용하며, 실시간 협업 기능을 제공하여 팀 단위의 작업을 효과적으로 
지원한다. 두 도구는 모두 직관적인 사용자 인터페이스를 제공하여 초보자도 쉽게 적응할 수 있으며, 
AI를 통해 생성된 아이디어를 기반으로 새로운 아이디어를 계속해서 확장할 수 있다.

Whimsical은 사용자가 질문을 입력하면 AI가 관련 아이디어를 제안하고 이를 마인드맵으로 시각화하
여 확장할 수 있게 해준다. 예를 들어, 특정 주제에 대해 사용자가 질문을 입력하면 AI가 다양한 아이디어를 
생성하고 이를 자동으로 구조화하여 마인드맵을 구성한다. 반면 Miro는 사용자가 프롬프트를 입력하여 
AI가 새로운 아이디어를 제안하는 방식으로, 무한 캔버스를 제공해 사용자가 자유롭게 아이디어를 펼칠 
수 있다. Miro는 다양한 템플릿과 도구를 통해 아이디어를 체계적으로 정리할 수 있어 복잡한 프로젝트에서
도 효과적으로 활용될 수 있다. Claude는 텍스트 기반의 생성형 AI로, Whimsical이나 Miro와는 
다르게 마인드맵 대신 구체적인 아이디어를 생성하고 확장하는 데 중점을 둔다. Claude에게 특정 주제를 
설정하면, AI는 주제와 관련된 다양한 아이디어를 생성하고 이를 세부화하거나 확장할 수 있는 기능을 
제공한다. 또한, Claude는 사용자가 요청한 추가적인 설명이나 수정 사항을 반영하여 최종적으로 활용 
가능한 아이디어 리스트를 완성하는데 도움을 준다. 이 과정에서 Claude는 단순한 아이디어 제안뿐만 
아니라 아이디어의 구체적인 실행 방안이나 기술적 접근법에 대한 심도 있는 분석도 가능하다.

결론적으로, Whimsical과 Miro, 그리고 Claude는 각기 다른 방식으로 사용자와 협업하며 아이디어를 
효율적으로 창출하고 확장하는데 기여한다. Whimsical과 Miro는 시각적 마인드맵을 통해 아이디어를 
확장하는데 강점을 가지며, Claude는 텍스트 기반의 심도 있는 아이디어 제안과 구체화를 지원한다. 
이들 도구는 생성형 AI의 장점을 활용하여 아이디어 창출 과정에서 사용자의 창의성과 전문성을 보완하며, 
결과적으로 혁신적이고 차별화된 아이디어를 효율적으로 도출할 수 있도록 돕는다.

2) R&D 방향제시를 위한 특허분석
생성형 AI 도구는 대량의 특허 데이터를 빠르고 정확하게 처리하고 분석할 수 있다. 이를 통해 R&D를 

위해 유사 특허와의 차별점을 명확히 이해하고, 중요한 시사점을 도출하여 전략적 방향을 설정하는 
데 도움을 준다. 특허 분석 작업은 일반적으로 방대한 양의 데이터를 다루어야 하며, 중요한 패턴과 
동향을 파악하는 것이 매우 시간이 오래 걸리고 복잡한 작업이다. 생성형 AI 도구는 이러한 반복적이고 
시간이 많이 소요되는 데이터 분석 작업을 자동화하여, 사용자가 다른 업무에 집중할 수 있도록 도움을 
준다.

예를 들어, NotebookLM과 GPTS Data Analyst와 같은 생성형 AI 도구를 활용하여 특허 문서를 
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분석할 수 있다. 이 도구들은 사용자가 입력한 문서를 요약하고 주요 주제를 추출하며, 특정 기술이나 
특허에 대한 관련 정보를 제공할 수 있다. 이를 통해 사용자는 특허 문서 간의 유사성을 분석하고, 
기존 특허와의 차별점을 명확히 파악할 수 있다. 최종적으로 이러한 분석 결과를 바탕으로 새로운 R&D 
방향을 설정하는 데 도움을 얻을 수 있다. 여기에서는 특허정보검색서비스(KIPRIS)의 ‘지식재산권 검색’ 
메뉴에서 ‘헬멧’을 검색하였을 때 검색 결과로 나온 문서4)의 ‘공개전문’과 유사 특허로 검색된 문서 
중 하나5)의 ‘공개전문’을 내려받아 분석할 문서로 업로드하고 두 문서를 비교·분석하였다. 

■ NotebookLM을 활용한 특허 문서 분석하기

NotebookLM은 AI를 활용해 복잡한 문서를 효율적으로 분석하고 체계적으로 구조화하는 데 
유용한 도구이다. 이 도구는 방대한 정보와 기술적 세부사항이 포함된 문서를 이해하고 분석하는 
데 소요되는 시간을 줄여준다. NotebookLM은 문서의 주요 내용을 자동으로 요약하고, 필요한 
정보를 신속하게 찾아주는 기능을 제공하여, 사용자가 복잡한 정보 속에서 핵심 내용을 쉽게 파악할 
수 있도록 돕는다. 이를 통해 연구와 분석 과정에서 발생할 수 있는 오류를 최소화하고, 작업의 
효율성을 크게 향상시킬 수 있다.

① 작업 공간 생성하기: NotebookLM에서 ‘새 노트북’ 버튼을 클릭하여 특허 문서 분석을 위한 
새로운 작업 공간을 생성한다.

그림 Ⅲ-61. 작업 공간 생성하기

4) 출원번호 10-2013-0073076
5) 출원번호 10-2013-7012155
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② 문서 업로드하기: ‘다음에서 업로드’에서 분석할 특허 문서를 업로드한다. 드라이브에 저장된 파일을 
업로드하거나, 컴퓨터에 저장된 파일을 업로드할 수 있으며, PDF 또는 텍스트 파일을 불러와 
분석할 수 있다. 이외에도 텍스트를 복사하여 업로드하거나 웹페이지 URL를 입력할 수도 있다.

그림 Ⅲ-62. 문서 업로드하기

③ 노트북 가이드 활용하기: ‘노트북 가이드’ 기능을 통해 FAQ, 학습 가이드, 목차, 타임라인, 브리핑 
문서 등의 도구를 활용하여 특허 문서를 효율적으로 구조화하고 분석한다.

그림 Ⅲ-63. 노트북 가이드 활용하기
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④ 질의응답 기능 활용하기: 문서를 전체적으로 읽지 않고도, 업로드된 특허 문서의 내용을 바탕으로 
궁금한 사항을 질문하여 AI로부터 관련된 답변을 얻을 수 있다.

그림 Ⅲ-64. 질의응답 기능 활용하기

■ GPTS Data Analyst을 활용한 특허 문서 분석하기

GPTS Data Analyst는 AI를 활용해 복잡한 특허 문서를 효율적으로 비교 분석하는 도구로, 
기술적 차별점과 유사성을 정확하게 파악하는 데 도움을 준다. GPTS Data Analyst는 특허 문서를 
신속하게 분석하고 주요 내용을 추출하기 위해 설계된 도구로, 여러 특허 문서를 비교하고 중요한 
기술적 특징을 한눈에 확인할 수 있도록 지원한다. 이를 통해 GPTS Data Analyst는 특허 분석 
과정에서 사용자가 직면하는 시간적, 인적 자원의 부담을 줄여주며, 정확하고 심도 있는 분석을 
가능하게 한다.

① 분석할 문서 업로드하기: GPTS Data Analyst 플랫폼에 접속하여 분석할 특허 문서를 업로드한다. Google 
Drive나 Microsoft OneDrive에 연결하여 문서를 업로드하거나, 컴퓨터의 파일을 업로드할 수 있다.

그림 Ⅲ-65. 분석할 문서 업로드하기
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② 질의응답하기: 업로드한 두 문서를 바탕으로 AI에게 문서 간 차이점이나 기술적 특징 등을 질문한다. 
이 단계에서는 특허 문서의 핵심 내용을 파악하고, 주요 기술적 차별점이나 유사성을 확인할 수 있다. 

프롬프트 예시:
"이 두 특허의 발명이 해결하고자 하는 문제점이 무엇인지 각각 요약해 줘.“

그림 Ⅲ-66. 질의응답하기

③ AI 답변 확인 및 추가 질의하기: AI가 제공한 답변을 검토하고, 필요한 경우 추가적인 질문을 
통해 심화된 분석을 진행한다. 이 과정에서는 AI가 문서에서 분석한 정보를 바탕으로 더욱 구체적인 
답변을 요청하여 문서의 세부 내용이나 기술적 배경을 더 깊이 파악할 수 있다.
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프롬프트 예시:
"두 문서의 청구항에서 언급된 핵심 기술적 차이점을 더 구체적으로 설명해 줘.“

그림 Ⅲ-67. AI 답변 확인 및 추가 질의하기

④ 분석 결과 요약 및 정리하기: AI의 답변과 분석 내용을 바탕으로 두 특허 문서의 분석 결과를 
요약하고, 정리한다. 이 단계에서는 두 문서의 기술적 차별점, 청구항의 구성, 법적 보호 범위 
등 분석 결과를 정리하여 최종 보고서로 활용할 수 있다. 최종적으로 도출된 비교 분석 결과는 
특허 전략 수립이나 기술 개발 방향성을 결정하는 데 유용하다.

프롬프트 예시:
“두 특허 문서의 주요 차이점을 3가지 포인트로 요약해 줘.”
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그림 Ⅲ-68. 분석 결과 요약 및 정리하기

두 도구 모두 문서를 업로드하고 이로부터 필요한 정보를 신속하게 얻을 수 있었다. NotebookLM은 
문서를 업로드할 때 PDF 형태의 파일 뿐만 아니라, 텍스트 파일, 웹에서 복사한 내용이나 URL 등 
다양한 형태의 문서를 업로드할 수 있으나, GPTS Data Analyst는 드라이브나 컴퓨터에 저장된 파일만을 
업로드할 수 있다는 차이는 있었지만, 두 도구 모두 사용자가 특허 문서 간의 유사성을 분석하고, 기존 
특허와의 차별점을 명확히 파악하는 데 활용할 수 있었다. 최종적으로 NotebookLM과 GPTS Data 
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Analyst를 활용하여 기존 특허의 내용과 특허 문서 간의 유사성 등을 분석할 수 있고 이를 통해 사용자는 
새로운 R&D 방향을 설정하는 데 도움을 얻을 수 있다.

즉, 생성형 AI 도구는 R&D 방향 제시를 위한 특허 분석에서 데이터를 효율적으로 분석하고 사용자가 
다른 업무에 집중할 수 있도록 지원하며, 시장의 변화에 신속하게 대응할 수 있는 경쟁력을 제공하는 
등 중요한 역할을 함을 확인하였다.
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마. 일반인 지식재산 맞춤형 교육과정(일반인 대상)

표 Ⅲ-7 일반인 지식재산 맞춤형 교육과정 분석

교육목표  수요기관·단체 특성에 맞는 교과목을 편성하여 수요자가 원하는 시간 및 장소에서 교육을 진행
하는 수요자 맞춤형 교육과정

교육대상  지식재산에 관심 있는 모든 기관·단체

교육기간  1~3일

교육내용
(교과목)

1) 교육수요 기관·단체 등의 요청에 따라 특허, 상표, 디자인 등 지식재산 제도 맞춤형 교육 설계
2) 교과목(안)
  가) 중소·중견기업: KIPRIS 등 지식재산정보 검색방법, 출원 및 등록 실무 등
  나) 대기업: 효율적 R&D 방향설정 전략(특허 빅데이터 활용, IP-R&D), 특허분쟁사례 및 활용 등
  다) 기타 기관·단체: 특허·상표·디자인 제도의 이해, 출원·등록 절차, 아이디어 창출 및 지식재산 활용 등

1) 지식재산정보 검색 방법
대한민국의 지식재산정보 검색은 주로 특허청에서 운영하는 KIPRIS(www.kipris.or.kr) 시스템을 

통해 이루어진다. KIPRIS는 특허, 실용실안, 디자인, 상표 등 다양한 지식재산권 정보를 무료로 검색할 
수 있는 서비스이다. 그러나 KIPRIS에서는 정기적으로 데이터베이스를 업데이트하지만, 실시간 정보 
제공에 한계가 있을 수 있으며, 주로 특허청 데이터베이스에 의존하여 정보의 범위가 제한적일 수 있다. 
이에 KIPRIS를 활용한 지식재산정보 검색을 보완하기 위해 생성형 AI 서비스인 Perplexity를 활용하는 
방법을 제안하고자 한다.

Perplexity는 실시간으로 웹에서 정보를 검색하고, 최신 정보를 기반으로 답변을 제공한다. 이는 
KIPRIS와 달리 최신 정보를 즉각적으로 반영할 수 있다는 장점이 있다. 또한, 다양한 웹 소스에서 
정보를 통합하여 답변을 생성하며, 각 답변에 대한 출처를 명확히 제시하기 때문에 사용자가 정보를 
검증하고 신뢰할 수 있게 해준다. Perplexity는 사용자의 질문에 맞춤형 답변을 제공하며, 사용자의 
요구에 따라 답변을 수정하거나 추가 정보를 제공할 수 있다. 즉, 사용자는 복잡한 검색식을 작성하지 
않아도 원하는 정보를 쉽게 찾을 수 있으며, 질문을 계속 확장해 나가며 심도 있는 정보를 얻을 수 
있다.

http://www.kipris.or.kr
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■ Perplexity를 활용하여 지식재산정보 검색하기

Perplexity는 실시간 정보 제공, 다양한 소스의 통합, 맞춤형 정보 제공 등 여러 면에서 지식재산정
보 검색에 유리한 도구이다. 특히, 최신 정보를 즉각적으로 반영하고, 사용자의 질문에 맞춤형으로 
답변을 제공하는 능력 덕분에 지식재산정보 검색을 효율적·효과적으로 할 수 있다. 따라서 KIPRIS와 
같은 전통적인 지식재산정보 검색 도구를 보완하는 차원에서 Perplexity를 활용하는 것은 매우 
유용할 수 있다.

① Perplexity 접속 및 검색어 입력하기: Perplexity 플랫폼에 접속하여 검색하고자 하는 지식재산 
정보의 키워드나 주제를 프롬프트에 입력한다. 구체적인 키워드를 설정하면 원하는 정보를 더 
정확하게 얻을 수 있다.

프롬프트 예시:
“분리형 헬멧과 관련된 기존 특허 사례를 알려줘.”

그림 Ⅲ-69. Perplexity 접속 및 검색어 입력하기
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② 관련 정보 탐색 및 추가 질의하기: Perplexity가 제공하는 검색 결과와 요약된 답변을 확인하며, 
필요한 경우 추가적인 질문을 통해 더 구체적인 정보를 얻는다. 이 단계에서는 AI가 다양한 출처를 
참고하여 제시한 정보의 신뢰성과 정확성을 검토하고, 첫 번째 답변에 기반한 심화된 질문을 통해 
특허와 관련된 기술적 사항이나 법적 정보 등을 파악한다.

프롬프트 예시:
“분리형 헬멧의 기술적 특징이 무엇인지 설명해 줘.”

그림 Ⅲ-70. 관련 정보 탐색 및 추가 질의하기
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③ 정보 요약 및 활용하기: Perplexity가 제공한 답변을 바탕으로 검색한 지식재산 정보의 핵심 
내용을 요약하여 정리한다. 이를 통해 특허 출원이나 기술 개발에 필요한 지식재산 정보를 확보할 
수 있다.

프롬프트 예시:
“분리형 헬멧 특허의 주요 특징을 3가지 포인트로 요약해 줘.”

그림 Ⅲ-71. 정보 요약 및 활용하기

2) 해외 R&D 자료 검색 분석
AI 도구를 해외 R&D 자료 검색 분석에 활용하면 데이터에 신속하게 접근할 수 있고, 효율적으로 

정보를 분석할 수 있다. 또, 관련 연구를 탐색하고 학술적 영향력을 분석하며, 최신 연구 동향을 파악하기 
용이하다. 이러한 도구들을 통해 사용자의 생산성을 높이고, 연구의 질을 향상시킬 수 있다.

예를 들어, SciSpace와 Connected papers를 활용하여 해외 자료를 검색해보고 이를 비교하여 
분석해보고자 한다.
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■ SciSpace를 활용하여 해외 자료 검색하기

SciSpace는 AI 기반의 학술 연구 플랫폼으로, 연구자들이 학술 논문을 더 쉽게 이해하고 분석할 
수 있도록 돕는 도구이다. SciSpace는 고급 AI 검색 엔진을 통해 관련성 높은 연구 논문을 빠르게 
찾아내어 R&D 자료를 효율적으로 검색하는데 유리하다. 또, AI를 활용하여 논문의 주요 내용을 
요약하고 중요한 부분을 알려주기 때문에 많은 양의 R&D 자료를 빠르게 검토하고 핵심 내용을 
파악할 수 있다. 특히, AI 코파일럿 기능을 통해 논문의 어려운 개념이나 복잡한 내용을 쉽게 
이해할 수 있어, 복잡한 R&D 자료를 이해하는 데 매우 유용하다.

① SciSpace 접속 및 키워드 검색하기: SciSpace(https://typeset.io/) 접속하여 검색하고자 하는 
해외 자료의 키워드나 주제를 입력한다. 예를 들어, “분리형 헬멧” 또는 “헬멧 안정성 연구”와 
같은 구체적인 키워드를 사용해 관련 자료를 검색한다.

그림 Ⅲ-72. SciSpace 접속 및 키워드 검색하기
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② 논문 결과 요약 확인하기: SciSpace는 상위 5개의 논문 내용을 기반으로 요약한 내용을 제공한다. 
각 문장의 출처가 명시되어 있어 정보를 신뢰할 수 있으며, 빠르게 핵심 내용을 파악할 수 있다.

그림 Ⅲ-73. 논문 결과 요약 확인하기

③ 출처 및 세부 정보 검토하기: 요약된 내용을 바탕으로, 필요한 경우 각 문장의 출처 논문을 직접 
확인하고, 논문의 주요 내용을 더 깊이 있게 검토한다.

그림 Ⅲ-74. 출처 및 세부 정보 검토하기
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④ AI 코파일럿 기능 활용하기: SciSpace의 GPT 기반 AI 코파일럿 기능을 이용하여 논문과 관련된 
질문을 입력하면 복잡한 개념이나 기술적 내용을 쉽게 이해할 수 있도록 설명을 제공받을 수 
있다. 이 과정에서 AI가 제공하는 답변과 논문 요약을 종합하여, 핵심 내용을 정리하고 연구나 
실무에 활용할 수 있다. 이를 통해 논문에서 얻은 인사이트를 효율적으로 문서화하거나, 발표 
자료에 반영할 수 있다.

프롬프트 예시:
“첫 번째 논문의 핵심 연구 결과를 간단히 설명해 줘.”

“분리형 헬멧의 안전성 연구에서 주요 기술적 기여는 무엇인지 설명해 줘.”

그림 Ⅲ-75. AI 코파일럿 기능 활용하기

■ Connected papers를 활용하여 해외 자료 검색하기

Connected papers는 연구자들을 위한 혁신적인 시각화 도구로, 학술 논문 간의 관계를 직관적으
로 탐색할 수 있게 해 주는 웹 기반 플랫폼이다. Connected papers는 특히 새로운 연구 분야를 
탐색하거나, 빠르게 변화하는 분야의 최신 동향을 파악하고자 하는 연구자들에게 유용한 도구이다. 
복잡한 학술 네트워크를 시각적으로 단순화하여 제공함으로써, 사용자들이 효율적으로 관련 논문을 
찾고 연구 동향을 이해할 수 있도록 돕는다.
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① 검색 주제 설정하기: Connected Papers(https://www.connectedpapers.com/)에 접속하여 
검색하고자 하는 논문의 주제나 제목을 입력한다. 관심 있는 특정 논문이 있을 경우, 해당 논문을 
검색하여 입력하여 검색을 시작한다.

그림 Ⅲ-76. 검색 주제 설정하기

② 검색 결과 확인하기: 입력한 주제나 논문과 관련된 여러 연구 결과를 확인한다. 이 과정에서 검색된 
논문들의 리스트와 요약된 정보가 함께 제공된다.

그림 Ⅲ-77 검색 결과 확인하기



Chapter 3. 오프라인 강의 활용 방안 | 91

③ 논문 네트워크 그래프 생성 및 연관성 분석하기: 검색 결과를 바탕으로, 관련 논문들의 네트워크를 
시각적 그래프로 확인한다. 이 그래프는 중심 논문과 이와 연관된 다른 논문들의 연결 관계를 
보여준다. 생성된 그래프에서 논문 간의 연관성을 분석하며, 특정 논문이 연구에서 중요한 위치를 
차지하는지, 어떤 연구들이 밀접하게 연결되어 있는지를 파악할 수 있다. 이를 통해 연구 주제에 
대한 전반적인 지식 흐름을 이해하고, 관련 연구의 맥락을 더 깊이 있게 파악할 수 있다.

그림 Ⅲ-78. 논문 네트워크 그래프 생성 및 연관성 분석하기

④ 세부 논문 검토 및 자료 활용하기: 관심 있는 논문을 클릭하여 상세 정보를 확인하고, 필요시 논문의 
원문으로 접근하여 세부 내용을 검토한다. 이를 통해 연구 자료를 체계적으로 활용할 수 있다.

그림 Ⅲ-79. 세부 논문 검토 및 자료 활용하기
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KIPRIS, SciSpace, Connected Papers는 각각의 특성과 장점을 갖춘 도구들로, 연구의 목적에 
따라 다양한 방식으로 활용될 수 있다.

KIPRIS는 국내외 특허 정보를 광범위하게 제공하며, 한국어 인터페이스를 통해 국내 연구자들이 
편리하게 이용할 수 있는 서비스이다. 특허 정보 외에도 실용신안, 디자인, 상표 등 다양한 지식재산권 
정보를 다루지만, 주로 특허 정보에 집중되어 있어 해외 R&D 자료 검색에는 한계가 있을 수 있다. 
이때 SciSpace와 Connected Papers가 보완적인 도구로 활용될 수 있다.

SciSpace는 많은 양의 학술 논문 데이터베이스를 기반으로 AI 검색 및 요약 기능을 제공해 다양한 
분야의 R&D 자료를 효율적으로 검토할 수 있다. 특히, AI 코파일럿 기능을 통해 논문의 복잡한 내용을 
쉽게 이해할 수 있으며, 다국어 지원으로 접근성이 높아 해외 자료 검색에 유리하다. 다만, SciSpace는 
특허 정보보다는 학술 논문에 중점을 두고 있으며, 일부 기능은 유료로 제공된다.

Connected papers는 논문 간의 관계를 시각적 그래프로 표현해 연구 동향을 파악하는 데 유용하다. 
관련 논문을 쉽게 탐색할 수 있어 참고문헌 작성에 도움이 되며, 연구의 맥락과 흐름을 이해하는 데 
기여한다. 그러나 시각화에 중점을 둔 만큼 상세한 내용 분석에는 한계가 있을 수 있으며, 특허 정보보다는 
학술 논문 분석에 초점을 맞추고 있다.

결론적으로, KIPRIS는 특허 정보 중심의 R&D 자료 검색에 적합하며, 특히 국내 연구자들에게 유용하다. 
그러나 해외 자료나 학술 논문 검색이 필요할 때는 SciSpace와 Connected Papers를 함께 사용하는 
것이 효과적이다. 연구 목적과 필요한 정보의 유형에 따라 이 세 도구를 조합해 사용하면 더욱 포괄적이고 
효율적인 R&D 자료 검색 및 분석이 가능하다.

표 Ⅲ-8 해외 R&D 자료 검색 및 분석에 KIPRIS, SciSpace, Connected papers의 활용 
비교

KIPRIS SciSpace Connected papers

장점

Ÿ 국내외 특허 정보에 대한 광범위
하고 상세한 데이터베이스 제공

Ÿ 무료로 이용가능한 공공 서비스
Ÿ 한국어 인터페이스로 국내 연구

자들이 사용하기에 편리함
Ÿ 특허 정보, 실용신안, 디자인, 상

표 등 다양한 지식재산권 정보 
제공

Ÿ 많은 양의 학술 논문 데이터베이
스 보유

Ÿ AI 기반 검색 및 요약 기능 제공
Ÿ AI 코파일럿과 함께 읽기 기능 

제공
Ÿ 다국어 지원(한국어 포함)으로 접

근성이 높음
Ÿ 최신 영구 동향 파악에 유용

Ÿ 논문 간의 관계를 시각적 그래프
로 표현하여 연구 동향 파악이 
용이

Ÿ 관련 논문을 쉽게 탐색할 수 있
어 참고문헌 작성에 유리

Ÿ 연구의 맥락과 흐름을 이해하는
데 도움

단점

Ÿ 특허 정보에 집중
Ÿ 해외 R&D 자료 검색 시 특허 

정보 위주로 제한될 수 있음
Ÿ 영어 논문 검색 및 분석 기능이 

제한적일 수 있음

Ÿ 일부 유료 기능
Ÿ 특허 정보보다는 학술 논문에 중점

Ÿ 일부 유료 기능
Ÿ 특허 정보보다는 학술 논문에 중

점
Ÿ 시각화에 중점을 두어 상세한 내

용 분석에 한계가 있을 수 있음
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바. 발명교육관리자 과정(교원 대상)

표 Ⅲ-9 발명교육관리자 과정 분석

교육목표  교장(감), 장학관(사) 등 발명교육 확산에 영향력이 높은 교육관리자를 대상으로 발명 교육의 필
요성, 기본이론 및 실습을 통한 발명교육 인식제고

교육대상  교장(감), 장학관(사), 교육연구관(사) 등

교육기간  3일(17시간)

교육내용
(교과목)

  

교과목
시간 배정

계 이론 실습 기타
소계 17 14 1 2

· 지식재산권의 이해 3 3

· 미래사회의 변화와 발명교육의 방향 3 3

· 발명교육과 창의적 리더십 3 3

· 신기술을 활용한 발명특허교육 3 2 1

· 발명교육의 운영사례 및 방향 3 3

· 등록 및 수료식 2 2

1) 신기술을 활용한 발명특허교육
생성형 AI 기술을 발명특허교육은 교사뿐 아니라 학생들에게 큰 도움이 된다. 먼저, 생성형 AI 기술을 

활용한 발명특허교육은 교사들의 수업 계획을 간소화하며, 흥미로운 학습 활동을 만드는 데 도움을 
줄 수 있다. 이를 통해 교사들은 더 많은 시간을 학생들과의 상호작용에 할애할 수 있으며, 교육의 
질을 향상시킬 수 있다. 또, 생성형 AI 기술을 활용한 발명특허교육은 학생들의 창의성을 증진시키는 
데 중요한 역할을 한다. AI는 새로운 아이디어와 접근 방식을 제시하여 학생들이 창의적인 사고를 
발전시킬 수 있도록 도와준다. 이는 발명과 특허 교육에서 매우 중요한 요소이다. 예를 들어, AI는 
아이디어의 브레인스토밍을 돕고, 학생들이 발명 아이디어를 구체화하는 과정을 지원할 수 있다.

이러한 이유로 신기술을 활용한 발명특허교육 과정에서 교원들을 대상으로 생성형 AI 기술을 적용한 
여러 가지 발명특허교육 사례를 제안하고자 한다.
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■ ChatGPT, DALL-E를 활용하여 발산적 사고 촉진하기

AI는 개념 간의 연관성을 만들고 이를 바탕으로 아이디어를 도출하여 발산적 사고를 지원할 
수 있다. ChatGPT를 활용하여 학생들은 특정 주제나 문제에 대해 다양한 아이디어를 빠르게 
생성할 수 있으며, ChatGPT에게 다양한 관점이나 접근 방식을 요청함으로써 학생들은 다각도에서 
문제를 바라보는 능력을 기를 수 있다. 아래의 예시와 같이 ‘나무’, ‘오염’, 그리고 ‘로봇’이라는 
3개의 명사만으로 AI는 스마트 식재 로봇 아이디어를 도출해 냈으며, 로봇의 주요 기능, 기대 
효과, 이미지까지 제안하였다. DALL-E는 추상적으로만 상상한 개념을 시각화하여 새로운 아이디어
를 발견하고 촉진할 수 있으며, 서로 다른 분야의 개념을 시각적으로 결합함으로써 학생들이 새로운 
연관성을 발견하고 창의적으로 생각할 수 있도록 도와준다. 즉, 학생들은 ChatGPT를 통해 발산적 
사고를 촉진하여 발명 아이디어를 얻으며, DALL-E를 통해 발명 아이디어를 시각화하여 프로토타입
의 디자인을 구상할 수 있다.

① 주제 설정 및 아이디어 도출하기: 학생들은 특정 주제나 문제를 설정한 후, ChatGPT를 활용하여 
해당 주제에 대한 다양한 아이디어를 생성한다. 이 단계에서는 특정 주제와 관련하여 초기 명사를 
생성하고 선택하여 발산적 사고를 위한 기초를 마련할 수 있다.

프롬프트 예시:
“환경보호와 관련된 10개의 일반 명사를 무작위로 생성하고 이 중 두 개를 골라줘.”

그림 Ⅲ-80. 주제 설정 및 아이디어 도출하기



Chapter 3. 오프라인 강의 활용 방안 | 95

② 발명 아이디어 생성하기: ChatGPT에게 다양한 관점이나 접근 방식을 요청하여 문제를 다각도에서 
바라볼 수 있다. 이를 통해 학생들은 새로운 연관성과 해결 방법을 발견하며, 창의적인 아이디어를 
확장할 수 있다.

프롬프트 예시:
“네가 고른 두 개의 명사와 ‘로봇’을 결합하여 새로운 발명 아이디어를 제안해 줘.”

그림 Ⅲ-81. 발명 아이디어 생성하기
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③ 발명 아이디어 구체화하기: 생성된 아이디어에 대한 설명을 구체적으로 요청하여 발명 아이디어의 
기능, 활용 방법, 기대 효과 등을 상세히 설명한다. 이를 통해 아이디어의 실용성과 독창성을 
평가할 수 있다.

프롬프트 예시:
“제안된 아이디어의 기능과 기대 효과를 구체적으로 설명해 줘.”

그림 Ⅲ-82. 발명 아이디어 구체화하기

④ 시각적 프로토타입 생성하기: DALL-E를 활용하여 ChatGPT로부터 얻은 발명 아이디어를 시각화한
다. 추상적으로만 존재하던 개념을 이미지로 표현함으로써, 아이디어를 구체화하고 현실적인 형태로 
발전시킬 수 있다.

프롬프트 예시:
“이 아이디어를 이미지로 나타내줘.”
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그림 Ⅲ-83. 시각적 프로토타입 생성하기

    

■ Whimsical을 활용한 발명 아이디어 분석 및 협업 지원하기

Whimsical은 시각적 브레인스토밍, 아이디어 시각화 등을 통해 발명 아이디어를 효과적으로 
분석하고 확장할 수 있는 도구이다. 예를 들어, 학생들이 ChatGPT를 통해 도출한 ‘스마트 식재 
로봇’ 아이디어를 구체화하려고 할 때, Whimsical의 마인드맵 기능을 활용하여 스마트 식재 로봇에 
대해 브레인스토밍을 재활용할 수 있다. 이를 통해 로봇의 기능, 작동 원리, 기대 효과 등을 체계적으로 
정리하고 시각적으로 표현할 수 있다. 또, Whimsical은 실시간 협업 기능을 제공하여 학생들이 
팀 프로젝트를 효과적으로 수행할 수 있도록 돕는다. 학생들은 서로의 아이디어를 공유하고 피드백을 
주고받으면서 함께 아이디어를 발전시킬 수 있다.

① 초기 아이디어 입력 및 마인드맵 생성하기: Whimsical에 접속하여 발명 아이디어를 분석하기 
위해 마인드맵 기능을 사용한다. 예를 들어, ChatGPT를 통해 도출된 ‘환경보호를 위해 오염된 
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지역에 나무를 자동으로 심고 관리하는 자율 로봇’ 아이디어를 중심으로 설정하고, 이를 구체화하기 
위한 브레인스토밍을 진행한다.

그림 Ⅲ-84. 초기 아이디어 입력 및 마인드맵 생성하기

② 아이디어 구조화하기: 마인드맵을 통해 ‘스마트 식재 로봇’의 주요 기능, 작동 원리, 효과 등을 
체계적으로 정리한다. 학생들은 시각적 브레인스토밍과 AI 기능(Generate ideas 버튼)을 통해 
아이디어를 확장하며, 발명 아이디어의 구체적인 구성 요소들을 시각적으로 명확히 파악할 수 
있다.

그림 Ⅲ-85. 아이디어 구조화하기
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③ 실시간 협업 기능 활용 및 아이디어 확장하기: Whimsical의 유료 기능을 사용하면, 실시간 협업 
기능을 활용하여 학생들은 팀 프로젝트를 효과적으로 수행할 수 있다. 각 팀원은 자신의 아이디어를 
마인드맵에 추가하거나 수정할 수 있으며, 동시 작업을 통해 효율적으로 의견을 공유하고 피드백을 
주고받을 수도 있다. 협업 과정을 통해 학생들은 서로의 아이디어를 발전시키고, 추가적인 요소들을 
마인드맵에 반영하여 아이디어를 구체화한다. 최종적으로 정리된 마인드맵을 바탕으로 발명 아이디어
의 주요 포인트를 도출하고, 이를 차후 실현가능한 계획으로 발전시킨다.

그림 Ⅲ-86. 실시간 협업 기능 활용 및 아이디어 확장하기

■ Vizcom을 활용한 발명 아이디어 구체화하기

Vizcom은 발명 아이디어를 시각적으로 구체화하는 데 도움을 주는 도구로, 스케치를 기반으로 
고품질의 3D 이미지를 생성하여 아이디어를 시각적으로 표현할 수 있게 도와준다. Vizcom은 
사용자가 직접 그린 스케치나 기존의 스케치 이미지를 바탕으로 현실감 있는 3D 렌더링 이미지를 
생성한다. 이를 통해 단순한 스케치만으로는 어려운 디자인의 세부 요소와 구조적 특징을 시각적으로 
명확하게 표현할 수 있도록 도와준다.
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① 스케치 입력하기: Vizcom 플랫폼에 접속하여 발명 아이디어의 초기 스케치를 입력한다. 예를 
들어, 학생들이 구상한 스마트 식재 로봇의 간단한 스케치를 업로드한다. 이 과정은 아이디어를 
시각적으로 표현하기 위한 첫 단계이다.

그림 Ⅲ-87. 스케치 입력하기

② AI 기반 렌더링 및 구체적 이미지 생성하기: Vizcom의 AI가 입력된 스케치와 프롬프트를 분석하여 
고품질의 3D 렌더링으로 변환하고, 이를 통해 발명 아이디어의 구체적인 이미지를 생성한다. 
예를 들어, 스마트 식재 로봇의 스케치를 업로드하고 관련 설명을 프롬프트에 입력하면, AI는 
이를 바탕으로 현실감 있는 이미지를 생성한다. 이 과정에서 스케치만으로는 파악하기 어려운 
디자인의 세부 요소들을 시각적으로 명확히 표현할 수 있다.

그림 Ⅲ-88. AI 기반 렌더링 및 구체적 이미지 생성하기
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③ 디자인 개선하기: 렌더링 결과가 원하는 수준에 도달하지 못한 경우, 학생들은 스케치와 프롬프트를 
수정하여 디자인을 개선할 수 있다. 먼저, 프롬프트에 구체적인 설명을 추가하거나 수정하여 AI가 
더 정확한 이미지를 생성하도록 유도한다. 또한, 스케치의 세부 요소를 조정하거나 추가 스케치를 
입력해 원하는 디자인 방향을 반영할 수 있다. 이 과정에서 Refine 기능을 활용하여 렌더링된 
이미지의 특정 부분을 수정하거나 디테일을 보완할 수 있다. 이를 통해 부분적인 수정 작업을 
반복하여 디자인의 완성도를 높일 수 있으며, 다양한 디자인 옵션을 탐색하여 최적의 결과를 도출할 
수 있다.

그림 Ⅲ-89. 디자인 개선하기

④ 최종 디자인 평가 및 활용하기: 생성된 이미지를 바탕으로 발명 아이디어의 디자인을 평가하고, 
이를 프로토타입 개발이나 아이디어 발표에 활용할 수 있다.

■ 감마앱을 활용한 발명 아이디어 발표 자료 제작하기

발명 아이디어를 탐색하고 구상하는 것만큼 자신의 아이디어를 다른 사람들과 공유하며 설명하는 
것이 중요하다. 이때 사용할 수 있는 생성형 AI 도구가 바로 감마앱이다. 감마앱은 AI를 활용하여 
발표 자료나 문서를 쉽고 빠르게 제작할 수 있는 도구이다. 감마앱을 활용하면 학생들은 자신의 
발명 아이디어와 프로젝트를 체계적으로 정리하고 결과를 효과적으로 표현할 수 있다.
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① 초기 발표 자료 기획하기: 감마앱에 접속하여 발명 아이디어 발표 자료의 기본 구조와 내용을 
기획한다. 먼저, 발표 주제를 프롬프트에 입력하고 AI 기능을 활용해 개요를 생성한다. 

그림 Ⅲ-90. 초기 발표 자료 기획하기

② AI 기반 발표 자료 생성하기: 감마앱의 AI 기능을 활용하여 구상한 내용과 선택한 테마를 바탕으로 
발표 자료를 자동으로 생성한다. 감마앱은 입력된 주제와 정보를 분석하여 일관된 디자인과 논리적인 
구성을 가진 슬라이드를 빠르게 제작해 준다.

그림 Ⅲ-91. AI 기반 발표 자료 생성하기
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③ 자료 구성 및 발표 흐름 조정하기: 생성된 발표 자료를 검토하며 필요한 경우 슬라이드의 레이아웃, 
이미지, 도표 등을 수정하거나 추가하여 자료의 시각적 완성도를 높인다. 감마앱의 시각적 요소 
배치 도구를 활용하여 발명 아이디어를 명확하고 설득력 있게 표현할 수 있도록 돕는다. 프레젠테이션 
미리보기 기능을 통해 발표 자료의 전체 흐름을 점검하고, 필요한 부분을 조정하여 일관성 있고 
효과적인 발표가 이루어지도록 구성한다.

그림 Ⅲ-92. 자료 구성 및 발표 흐름 조정하기

④ 발표 자료 공유 및 활용하기: 완성된 발표 자료는 간편하게 온라인으로 공유하거나, PDF 또는 
PowerPoint로 내보내기를 통해 오프라인 발표에 활용할 수 있다. 이를 통해 학생들은 발명 아이디어
를 체계적으로 전달하고, 다양한 형식으로 다른 사람들과 효과적으로 소통할 수 있다.

그림 Ⅲ-93. 발표 자료 공유 및 활용하기
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위 네 가지 사례에서 제안한 바와 같이, 생성형 AI 기술을 활용한 발명특허교육은 교사와 학생 모두에게 
혁신적인 학습 경험을 제공하여 발명교육의 효과를 향상시킬 수 있다. 생성형 AI 도구들은 교사들의 
수업 준비 시간을 줄이고 더욱 창의적인 학습 활동을 설계할 수 있게 하는 한편, 학생들에게는 새로운 
아이디어를 탐색하고 발전시킬 수 있는 기회를 제공한다. 생성형 AI 도구의 지원을 받아 학생들은 
자신의 발명 아이디어를 더욱 체계적으로 발전시키고 시각화하며, 효과적으로 표현할 수 있게 된다. 
또한 이러한 과정을 통해 학생들은 개별화된 학습 경험을 하게 되어 각 학생의 고유한 창의성을 최대한 
발휘할 수 있다. 결론적으로, 생성형 AI 도구를 활용한 발명특허교육은 미래 사회가 요구하는 창의력과 
문제 해결 능력을 갖춘 인재를 양성하는데 기여할 수 있다. 
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3. 시사점

본 장에서는 『2024 교육훈련계획』에서 소개하고 있는 오프라인으로 진행되는 교육과정 중 여섯 
가지 연수 과정을 선정하고, 이의 교육 내용(교과목) 분석을 통해 연수 과정에서 활용할 수 있는 
생성형 AI를 제안하고 그 활용 가능성을 살펴 보았다. 이를 통해 얻을 수 있는 효율성과 교육의 
질적 향상을 확인하였으며, 다음과 같은 시사점을 도출할 수 있다.

첫째, 생성형 AI는 교육의 개인화와 효율성을 증대시키는 데 기여할 수 있다. 특허명세서 작성, 보도자료 
작성, 상표·디자인 출원 등 기존에 많은 시간과 노력이 소요되던 작업이 생성형 AI를 통해 자동화·간소화될 
수 있으며, 이를 통해 연수생들은 더 창의적이고 전략적인 작업에 집중할 수 있다. 이는 교육 시간의 
단축과 업무 효율성 향상으로 이어지며, 특히 AI가 반복적이고 구조화된 작업에서 강점을 발휘한다는 
점에서 실습 중심의 교육에 효과적이다.

둘째, 생성형 AI의 활용은 학습의 접근성과 포용성을 높일 수 있다. 특허청 직원, 일반인, 교사 등 
다양한 교육 대상을 고려했을 때, AI 도구는 각자의 학습 수준과 속도에 맞춰 학습 경험을 제공함으로써 
개별화된 학습을 가능하게 한다. 특히, AI 도구가 제시하는 시각적 자료와 단계별 학습 지원은 학습자의 
이해도를 높이고, 학습 동기를 유발하는 데 기여할 수 있다.

셋째, 생성형 AI의 도입은 교육의 혁신을 촉진할 수 있다. 발명 아이디어 생성, 특허명세서 작성 
등에서 생성형 AI의 지원을 받음으로써 연수생들은 새로운 접근 방식과 창의적인 해결책을 탐구할 
수 있다. 이 과정에서 생성형 AI는 다양한 아이디어를 빠르게 제시하고, 이를 발전시켜 나가는 데 있어 
연수생들의 사고를 확장시켜 준다. 이는 교육과정에서 혁신적인 학습 활동을 설계하고, 창의적인 사고를 
촉진하는 데 중요한 역할을 한다.

넷째, 생성형 AI의 활용에 있어 한계점과 위험성에 대한 고려도 필요하다. AI가 제시하는 정보나 
문서 초안이 완벽하지 않다는 점에서, 인간 전문가의 검토와 수정이 필수적이다. 특히, 특허명세서나 
정책보고서와 같은 전문성 높은 작업에서는 AI가 놓칠 수 있는 법적 요건이나 세부 사항을 보완하기 
위한 전문가의 참여가 필수적이다. 또한, AI가 생성한 결과물에 대한 검증 절차를 강화하여 신뢰성을 
확보할 필요가 있다.

결론적으로, 생성형 AI를 활용한 오프라인 연수 과정의 개선은 연수 과정의 효율성과 더불어 학습자의 
접근성, 창의성 향상에 기여할 수 있는 중요한 전략이다. 이를 통해 국제지식재산연수원의 오프라인 
연수 교육과정이 더욱 혁신적이고 유연하게 변모할 수 있을 것이다.
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제 Ⅳ 장 
실시간 온라인 교육, 이러닝 등 원격교육 

효율화를 위한 활용 방안

1. 개요

『2024 교육훈련계획』에 따르면, 국제지식재산연수원에서는 다양한 학습자의 교육 수요를 
충족하기 위해 온라인 교육과 이러닝을 적극적으로 운영하고 있다. 이 중 이러닝 과정은 청직원대상 
194개 과정*, 일반인 대상 161개 과정, 학생·교원 대상 29개 과정, 학점은행제 21개 과정 등 
총 406개의 과정을 운영할 예정이다(국제지식재산연수원, 2024). 이러한 교육과정에서 강의 
콘텐츠의 시의성 유지와 학습 효율성을 극대화하기 위해 생성형 AI의 도입은 필수적이다.

생성형 AI는 학습 자료의 업데이트, 맞춤형 학습 경로 제공, 실시간 질의응답 지원 등의 기능을 
통해 온라인 교육의 품질을 크게 향상시킬 수 있다. 특히 온라인 콘텐츠의 시의성 확보를 위해 
텍스트 변환 기능을 활용하여 강의 영상을 지속적으로 업데이트하는 방안은 학습자들에게 최신 
정보와 내용을 제공하는 데 효과적이다. 또한 챗봇 기반의 AI 튜터 서비스는 학습자 개개인의 
질문에 실시간으로 대응하고, 개인 맞춤형 학습 피드백을 제공함으로써 원격교육의 효율성을 극대화
할 수 있다.

따라서 본 장에서는 국제지식재산연수원에서 운영하는 실시간 온라인 교육과 이러닝 과정에서 
생성형 AI를 활용해 시의성 높은 콘텐츠를 유지하고, 학습자와 상호작용하는 촉진하는 방안을 
제안하고자 한다. 특히, 온라인 콘텐츠의 텍스트 변환을 통한 영상 업데이트 방안과 AI 튜터 서비스 
도입 전략을 중점적으로 살펴보고자 한다.

* 키포아카데미 150개, 나라배움터 117개, 병행운영 73개
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2. 생성형 AI를 활용한 원격교육 연수 과정 개선 방안

원격교육 연수 과정에서 생성형 AI를 활용하여 교육의 질을 높이고 학습자의 참여도를 향상시키기 
위한 방안을 제안하고자 한다. 전반적인 원격교육 연수 환경에서 활용할 수 있는 방법적 접근에 중점을 
두어 ‘시의성 높은 콘텐츠 유지 방안’과 ‘학습자와의 상호작용 촉진 방안’이라는 두 가지 측면에서 개선 
방안을 살펴보고자 한다.

가. 시의성 높은 콘텐츠 유지 방안

지식재산 분야는 법령과 기술 트렌드가 빠르게 변화하는 특성을 가지고 있다. 이러한 특성상, 교육 
콘텐츠 역시 최신성을 유지하는 것이 필수적이다. 특히, 국제지식재산연수원에서 제공하는 교육과정은 
실무에 직접적으로 연관되는 지식을 다루기 때문에 최신 정보를 반영한 강의 콘텐츠를 제공하는 것이 
매우 중요하다. 그러나 온라인 강의 영상의 경우, 콘텐츠를 업데이트하는 데 시간이 많이 소요되며 
강의 영상을 재제작하는 과정에서 발생하는 비용도 상당히 크다는 문제가 있다. 새로운 법령이나 기술이 
도입될 때마다 이를 반영하기 위해 전체 강의 영상을 다시 제작해야 하므로, 콘텐츠의 시의성을 유지하는 
데 비효율적이다. 이러한 한계는 연수 과정의 질을 저하시킬 수 있으며, 결과적으로 학습자들이 최신 
정보에 접근하지 못하게 하는 원인이 될 수 있다. 이를 해결하기 위해 생성형 AI를 활용하여 온라인 
강의 영상 콘텐츠의 시의성을 유지하는 방안을 제안하고자 한다.

■ HeyGen으로 말하는 AI 아바타 만들기

HeyGen은 AI 기술를 활용해 가상 인물이나 아바타가 텍스트를 바탕으로 자연스럽게 말하는 
영상을 생성하는 프로그램이다. 사용자가 얼굴 영상을 업로드하면, HeyGen은 이를 학습하여 
해당 얼굴과 목소리를 AI 모델에 반영한다. 이러한 학습을 통해 아바타는 단순한 기계적 음성 
출력이 아닌, 사용자의 표정, 말투, 음성 등을 반영한 생동감 있는 표현이 가능해진다. 결과적으로, 
학습자들은 실제 강의를 듣는 것처럼 자연스럽고 몰입감 있는 학습 경험을 제공받을 수 있다.

또한 HeyGen을 활용하면, 강의 내용을 텍스트만 간단히 수정하여 영상을 쉽게 업데이트할 
수 있다. 기존에 학습된 얼굴과 목소리를 바탕으로 새로운 영상이 자동 생성되므로, 변화하는 
교육 콘텐츠나 강의 자료를 신속하게 반영할 수 있다. 이는 특히 온라인 강의나 교육 콘텐츠를 
자주 업데이트해야 하는 경우에 매우 유용하며, 콘텐츠 제작 시간을 크게 단축시켜준다.
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① AI 아바타 비디오 생성 시작하기: HeyGen에 로그인한 후, [Avatars] 메뉴를 클릭하여 ‘My Avatars’를 
확인한다. 이곳에서는 사용자가 기존에 생성한 아바타를 확인하거나 새로운 아바타를 만들 수 
있다. ‘Create Instant Avatar’를 선택하여 새로운 비디오 프로젝트를 시작한다.

그림 Ⅳ-1. AI 아바타 비디오 생성 시작하기

② 아바타 생성 시작하기: ‘❶ Intro’ 창이 나오면 ‘Get Started’를 클릭하여 아바타 생성 절차를 
본격적으로 시작한다. ‘Get Started’를 클릭하면 시스템이 단계별로 안내하며, 사용자는 필요한 
요소를 순차적으로 선택하게 된다.

그림 Ⅳ-2. AI 아바타 생성 시작하기

③ 아바타 모션 선택하기: 아바타의 움직임과 표정을 결정하는 모션 설정 단계에서는 ‘Still’과 ‘Motion’ 
중 적절한 아바타 모션을 선택한다. ‘Still’ 옵션은 상대적으로 단순한 표정 변화와 최소한의 움직임을 
제공하며, 정적인 환경에서 정보를 전달할 때 유용하다. 반면 ‘Motion’ 옵션은 아바타가 더욱 
생동감 있게 움직이고, 다양한 표정과 제스처를 통해 메시지를 표현할 수 있어 역동적인 영상이 
필요할 때 적합하다. 이 단계에서는 강의 내용의 성격과 학습자에게 전달하고자 하는 분위기를 
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고려해 적절한 모션을 선택해야 한다. 예를 들어, 강의 내용이 심화된 이론일 경우 ‘Still’이, 흥미를 
유도하는 실습이나 예제 설명일 경우 ‘Motion’이 더 효과적일 수 있다.

그림 Ⅳ-3. 아바타 모션 선택하기

④ 교수자 얼굴 영상 업로드하기: 교수자의 얼굴과 목소리를 학습시키기 위해 ‘I Prefer Video 
Instructions’를 클릭하고 교수자의 얼굴이 나온 영상을 업로드한다. 자연스러운 아바타 영상을 
제작하기 위해 2분 이상의 영상을 업로드하는 것이 좋으나, 테스트를 위해 30초 정도의 영상을 
업로드해 확인할 수 있다.

<30초 테스트 영상 촬영 시 주의할 점>
▪ 항상 얼굴이 보이도록 해야 한다.
▪ 문장 사이에 잠시 멈춤이 있어야 한다.
▪ 카메라를 직접 응시해야 한다.
▪ 주변 환경이 밝고 조용해야 한다.

그림 Ⅳ-4. 교수자 얼굴 영상 업로드하기
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⑤ 본인 확인 절차 진행하기: HeyGen은 사용자의 얼굴과 목소리가 포함된 영상을 업로드할 때, 
해당 자료의 소유자가 실제 사용자임을 확인하는 절차를 마련하고 있다. 이는 개인 정보 보호 
및 저작권 문제를 방지하기 위한 과정이다. 사용자는 본인 확인을 위해 ‘Record via webcam’을 
클릭하여 자신의 얼굴을 실시간으로 녹화하여 시스템에 제출해야 한다. 이때 사용자는 ‘Select 
your language’에서 자신의 언어를 선택할 수 있으며, 녹화된 영상은 시스템에서 자동으로 분석되어 
얼굴과 음성의 일치 여부를 판단하게 된다. 이 과정이 완료되면 시스템은 해당 사용자가 영상 
속 인물임을 확인하고, 이후의 아바타 생성 단계로 넘어갈 수 있게 된다.

그림 Ⅳ-5. 본인 확인 절차 진행하기

⑥ 아바타 확인하기: 아바타 생성이 완료되면 사용자는 ‘My Avatars’ 메뉴에서 자신이 생성한 아바타를 
확인할 수 있다. 이곳에서는 아바타의 외형, 움직임, 목소리를 실시간으로 미리보기할 수 있으며, 
필요에 따라 수정할 수 있다. 아바타의 얼굴 표정이나 음성 톤이 자연스럽지 않거나, 강의 내용에 
적합하지 않다고 판단될 경우 이를 개선할 수 있다. 

그림 Ⅳ-6. 아바타 확인하기



114 | 생성형 AI 기술을 활용한 국제지식재산연수원 교육 운영 개선 방안

⑦ 영상 제작하기: ‘Create with AI Studio’를 클릭한 후, ‘Script’ 메뉴에서 적절한 언어를 선택하고 
대본을 입력한다. 이 과정에서, AI는 학습된 교수자의 얼굴과 목소리를 바탕으로 텍스트를 읽어주는 
영상을 생성한다. 기존의 HeyGen에서 제공하는 기본 목소리가 아닌, 교수자의 목소리를 학습하여 
실제 강의에서 사용하는 교수자의 목소리로 대본을 읽어준다. [Submit] 버튼을 클릭하면 최종 
AI 아바타 영상을 생성한다.

그림 Ⅳ-7. 영상 제작하기

⑧ 영상 저장하기: 최종적으로 완성된 AI 아바타 영상은 ‘Download’를 클릭하여 저장할 수 있다. 
다양한 해상도 옵션을 제공하므로, 최종 사용 환경에 적합한 형식을 선택하는 것이 중요하다. 예를 
들어, 고해상도 영상이 필요한 경우에는 1080p 이상으로 설정하고, 간단한 테스트 용도로 사용할 
영상이라면 낮은 해상도로도 충분하다.

그림 Ⅳ-8. 영상 저장하기
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■ 캡컷(CapCut) 음성 분석으로 자동 자막 만들기

캡컷(CapCut)은 직관적이고 사용하기 쉬운 인터페이스를 제공해 다양한 영상 편집 기능을 
한 화면에서 손쉽게 사용할 수 있다. 특히, 캡컷에서는 AI 기반 음성 인식 기술을 활용하여 영상 
속 음성을 분석하고 자막을 자동으로 생성할 수 있다. 이 기능을 통해 자막을 자동으로 생성한 
후 추가 편집을 통해 자막의 스타일과 내용을 쉽게 수정할 수 있어, 원격교육 콘텐츠의 시의성을 
유지하는 데 매우 유용하다.

① 프로젝트 시작하기: 캡컷에 접속한 후, [+새로 만들기] 버튼을 클릭하여 새로운 프로젝트를 시작한다. 
이 단계에서는 프로젝트의 목적에 맞게 해상도, 화면 비율 등 기본 설정을 선택할 수 있다. 예를 
들어 일반 강의용 영상을 제작할 경우 가로형 비율(16:9)를 선택하는 것이 적절하다. 프로젝트 
설정을 완료하면, 작업화면으로 이동하여 영상 편집을 시작할 수 있으며, 이후 자동 자막 생성을 
위한 단계로 진행할 준비를 완료하게 된다.

그림 Ⅳ-9. 프로젝트 시작하기

② 영상 파일 불러오기: 자동 자막을 생성할 영상을 불러오기 위해, [업로드] 버튼을 클릭하여 컴퓨터에서 
영상 파일을 선택한다. 이 과정에서 자막을 자동 생성할 영상의 길이나 음질을 미리 확인하는 
것이 중요하다. 영상의 음성이 명확하지 않거나 잡음이 많은 경우, AI가 자막을 생성할 때 오류를 
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발생할 수 있기 때문이다. 파일이 업로드되면, 타임라인에 영상을 배치하여 본격적인 편집을 시작한다.

그림 Ⅳ-10. 영상 파일 불러오기

③ 자동 자막 생성하기: 좌측에서 ‘캡션’ 메뉴를 선택한 후, ‘자동 캡션’ 기능을 클릭한다. ‘동영상에 
사용되는 언어’를 적절히 선택한 다음 [생성] 버튼을 클릭하여 자막을 자동으로 생성한다.

그림 Ⅳ-11. 자동 자막 생성하기
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④ 자막 내용 검토 및 수정하기: 영상을 재생하여 자동 생성된 자막을 확인하고, 필요시 오탈자나 
문법적 오류를 수정한다.

그림 Ⅳ-12. 자막 내용 검토 및 수정하기

⑤ 자막 스타일 수정하기: 자막을 선택한 후, 자막의 폰트와 크기, 색상 등 스타일을 변경하여 원하는 
디자인으로 조정한다. 자막의 위치와 애니메이션 효과도 추가적으로 조정할 수 있다.

그림 Ⅳ-13. 자막 스타일 수정하기
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⑥ 영상 내보내기: 편집이 완료되면, [내보내기] 버튼을 클릭하여 최종 영상을 적합한 파일 형식으로 
저장한다.

그림 Ⅳ-14. 영상 내보내기

‘HeyGen으로 말하는 AI 아바타 만들기’와 ‘캡컷 음성 분석으로 음성 인식 자막 만들기’를 통해 
최신 정보를 반영한 시의성 높은 콘텐츠를 학습자에게 제공할 수 있다. 이러한 콘텐츠는 학습자들의 
이해도를 높이는 데 큰 도움이 된다. 학습자들은 현재 시점에서 유효한 지식과 사례를 기반으로 학습함으로
써 실제 업무에 더 효율적으로 활용할 수 있다.

나. 학습자와의 상호작용 촉진 방안

원격교육은 비대면 환경에서 이루어지기 때문에 학습자와 교수자 간의 실시간 소통이 원활하지 않은 
경우가 많다. 특히, 대면 수업과는 달리 학습자가 강의 중에 즉각적으로 질문을 하거나 피드백을 받기 
어렵다. 이는 학습자가 강의 내용을 이해하는 과정에서 생길 수 있는 문제를 실시간으로 해결하지 못하게 
하여 학습 효율성을 저하시킬 수 있다. 또한, 학습자 개개인의 학습 수준과 요구에 맞춘 맞춤형 피드백이 
제공되지 않아, 학습자들이 고립감을 느끼거나 학습 의욕이 저하될 수도 있다. 이러한 문제들은 원격교육에
서 학습자의 참여도와 몰입도를 저해하는 요인으로 작용하여 교육의 질적 저하로 이어질 수 있다. 따라서 
원격교육의 효과를 극대화하기 위해서는 이러한 학습자와 교수자 간의 상호작용 문제를 해결할 수 
있는 방안이 필요하다.
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■ GPTS를 활용하여 특허 분야 질의응답 시스템 구축하기

특허 분야는 법률, 기술, 절차 등 다양한 측면에서 전문적이고 복잡한 지식을 요구하는 영역이다. 
이러한 특성으로 인해 원격연수 환경에서 학습자들이 강의 중 발생하는 의문점을 즉각적으로 
해결하기 어려운 경우가 많다. 이는 학습 효율성 저하와 만족도 감소로 이어질 수 있는 중요한 
문제이다.

이러한 문제를 해결하기 위해, 원격연수에서 다루는 내용에 대해 실시간으로 질문하고 답변을 
받을 수 있는 GPTS를 구축할 수 있다. GPTS는 대면 수업에서 경험할 수 있는 즉각적인 상호작용을 
온라인 환경에서 구현함으로써, 학습자의 이해도와 참여도를 크게 향상시킬 수 있다.

GPTS는 특허로 홈페이지(https://www.patent.go.kr)에서 제공하는 방대한 양의 특허명세서 
PDF 파일을 학습 데이터로 활용한다. 이를 통해 GPTS는 특허법, 특허 출원 절차, 특허 명세서 
작성 방법, 특허 심사 기준 등 다양한 특허 관련 지식을 습득하게 된다. 결과적으로 원격연수 
과정에서 발생하는 다양한 수준과 주제의 질문에 대해 신속하고 정확한 답변을 제공할 수 있게 
된다. 이는 학습자들의 개별적인 학습 요구를 충족시키고, 학습 경험을 개인화하는 데 큰 도움이 
될 것이다.

① GPTS 생성 시작하기: GPTS 구축을 위해 먼저 GPT 플랫폼(https://chatgpt.com/gpts)에 접속하여 
[+만들기] 버튼을 클릭해 GPTS 만들기를 시작한다. 이 단계에서 시스템 구축의 초기 설정을 통해 
질의응답 시스템의 기본 구조를 설정하게 된다. 여기서는 학습자들이 접근하기 쉬운 인터페이스를 
제공하고, 특허 분야에 특화된 시스템을 구축하기 위한 첫 단계를 진행한다.

그림 Ⅳ-15. GPTS 생성 시작하기
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② ‘구성’ 탭 설정하기: ‘구성’ 탭에서는 GPTS의 기본 설정을 완료한다. 여기서 질의응답 시스템에 
적합한 이름, 설명, 지침, 대화 스타터 등을 입력하여 시스템의 목적과 사용 방식을 명확히 한다. 
이후, 특허명세서 PDF 파일을 업로드하여 GPTS 모델이 해당 데이터를 학습할 수 있도록 설정한다. 
이 과정을 통해 GPTS는 특허 관련 지식에 특화된 데이터셋을 기반으로 학습하게 된다. 이후 [만들기] 
버튼을 클릭하여 시스템 구성을 완료한다.

그림 Ⅳ-16. '구성' 탭 설정하기

③ GPTS 기능 확인 및 테스트하기: 생성된 GPTS를 확인한 후, 테스트를 통해 시스템의 기능성을 
평가한다. 프롬프트에 특허와 관련된 다양한 질문을 입력하여 AI가 제공하는 답변의 정확도와 
관련성을 확인한다. 이 과정에서 GPTS의 성능을 평가하고, 필요시 추가적인 학습 데이터를 통해 
모델을 개선한다. 이를 통해 최종적으로 실시간 특허 질의응답 시스템이 학습자의 기대에 부응할 
수 있도록 지속적으로 조정 및 최적화한다.

그림 Ⅳ-17. GPTS 기능 확인 및 테스트하기
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3. 시사점

이번 장에서는 특허청 국제지식재산연수원에서 운영하는 실시간 온라인 교육 및 이러닝 과정의 효율성을 
극대화하는 방안으로 생성형 AI를 활용하여 시의성 있는 콘텐츠를 제공하고, 학습자와의 상호작용을 
촉진하는 방안을 제안하였다. 이러한 방안들은 급변하는 지식재산 환경에서 최신 정보를 제공하고 학습자
의 학습 경험 향상을 목표로 하며, 실질적인 교육 효과 증대에 기여할 수 있다.

첫째, 생성형 AI를 활용하여 강의 콘텐츠의 시의성을 유지하는 방안을 제시하였다. 지식재산 분야는 
법령, 정책, 기술 동향이 빠르게 변화하는 특성이 있으며, 이러한 변화를 반영한 교육 콘텐츠가 필수적이다. 
HeyGen을 통해 AI 아바타를 생성하여 강의 영상을 제작함으로써, 텍스트 기반의 업데이트만으로도 
콘텐츠의 최신성을 유지할 수 있다. 또한, CapCut의 자동 자막 생성 기능을 활용하면 강의 영상의 
자막을 신속하게 수정 및 업데이트할 수 있어, 변화하는 정보를 학습자들에게 실시간으로 제공할 수 
있다. 이는 전통적인 강의 영상 제작 방식보다 효율적이며, 시간과 비용을 절감하면서도 학습자들에게 
최신 지식과 정보를 효과적으로 전달하는 데 크게 기여할 수 있다.

둘째, 학습자와의 상호작용을 촉진하는 방안을 제안하였다. 원격교육에서 학습자와의 실시간 소통이 
부족한 경우 학습 효율이 저하될 수 있다. 이를 해결하기 위해 GPTS를 활용한 특허 분야 질의응답 
시스템을 구축함으로써, 학습자들은 언제든지 강의 내용에 대한 궁금증을 해소할 수 있다. 이 시스템은 
복잡하고 전문적인 지식이 요구되는 특허 분야에서 특히 유용하며, 대면 수업과 유사한 상호작용을 
제공하여 학습자들이 강의 내용을 보다 깊이 이해할 수 있도록 돕는다. 

이와 같은 방안들은 실시간 온라인 교육 및 이러닝의 품질을 크게 향상시킬 것으로 기대된다. 특히 
생성형 AI 기술의 활용을 통해 교육의 최신성을 유지하고 학습자에게 실질적인 도움을 줄 수 있다. 
나아가 이러한 접근법은 국제지식재산연수원뿐만 아니라 다양한 교육기관에서 원격교육의 질적 향상을 
견인할 수 있는 모델로 활용될 수 있을 것이다. 원격교육의 효과는 단순히 콘텐츠 제공에 그치지 않으며, 
학습자와의 지속적인 상호작용과 맞춤형 학습 경험을 제공하는 데에서 극대화될 수 있다. 이러한 관점에서 
생성형 AI 기술의 도입은 온라인 교육의 새로운 패러다임을 제시하고, 학습자의 학습 효과와 만족도를 
한층 더 높이는 데 기여할 것이다. 또한, 향후 다양한 교육 현장에서 이와 같은 접근법이 점차 확산되어, 
여러 전문교육 분야에서 원격교육의 질적 향상을 도모할 수 있을 것으로 기대된다. 이를 통해 연수를 
제공하는 교육기관은 더욱 유연하고 효과적인 학습 환경을 조성하고, 학습자들은 최신 정보를 바탕으로 
실무에 즉시 활용할 수 있는 실질적인 지식을 습득할 수 있게 될 것이다.
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제 Ⅴ 장

체험 위주의 학생 발명 교육 개선을 위한 
활용 방안

1. 개요

『2024 교육훈련계획』에 따르면, 국제지식재산연수원은 2024년에 7개의 과정을 총 82회 운영하여 
2,370명의 학생을 교육할 계획이다. 특히, 창의적 문제 해결 과정, 지식재산권 창출 과정, 발명 교실 
등의 여러 가지 프로그램을 운영하여 미래의 혁신가 및 발명가 양성에 기여할 것으로 예상된다. 
이는 지식재산 분야에서 국가 경쟁력을 높이고자 하는 노력을 보여주고 있다.

이러한 상황에서 생성형 AI 기술을 활용한 체험 위주의 학생 발명 교육은 매우 효과적일 것으로 
기대된다. 생성형 AI는 개인화된 학습 경험을 제공하고 창의적인 아이디어를 촉진할 수 있으며, 실제 
발명 과정을 구체화하는 데에도 활용될 수 있다. 이를 통해 학생들은 더욱 흥미롭고 실용적인 발명 
교육을 경험할 수 있으며, 미래의 지식재산 전문가로 성장할 수 있는 기반을 마련할 수 있을 것이다.

특히 생성형 AI 기술은 초·중·고등학생의 수준에 맞춰 다양하게 활용될 수 있다. 예를 들어, 초등학생들에
게는 텍스트 입력을 통해 간단한 이미지를 생성하고, 중학생들에게는 스케치한 아이디어를 실제와 유사한 
이미지로 변환하는 식으로 활용해 볼 수 있다. 이러한 프로그램들을 활용하여 프로젝트 수업을 진행한다면, 
학생들의 창의성과 문제 해결 능력을 더욱 효과적으로 향상시킬 수 있을 것이다. 이를 위해서는 교육 
현장에서의 다양한 생성형 AI 기술 활용에 대한 적용과 연구가 필요할 것이다. 다양한 연령과 수준의 
학생들을 대상으로 한 프로그램을 운영하고, 그 결과를 바탕으로 최적의 교육프로그램을 개발하고 운영해
나가는 것이 중요할 것이다.

이에 본 장에서는 초·중·고등학생의 수준에서 활용할 수 있는 다양한 종류의 생성형 AI 프로그램을 
살펴보고, 이를 활용하여 프로젝트 수업에 활용할 수 있는 방안을 제안하고자 한다.
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2. 생성형 AI를 활용한 체험 위주의 프로젝트 수업 계획

체험 중심의 학생 발명 교육을 개선하기 위해 생성형 AI를 활용한 프로젝트 수업 방안을 제안한다. 
특히, 발명 아이디어를 구상하고 구체화하는 과정에서 AI 도구를 적극 활용해 학생들이 창의적이고 
실질적인 발명 경험을 쌓을 수 있도록 하는 것이 이 프로젝트 수업의 목표이다. 이를 통해 학생들은 
다양한 AI 도구를 활용해 발명 아이디어를 시각화하고 이를 구체적으로 표현하며, 최종적으로 발표 
자료까지 제작해 보는 체험을 할 수 있다. 이러한 접근은 학생들의 문제 해결 능력과 창의적 사고력 
발전에 효과적일 것으로 기대된다.

가. AI 발명가 프로젝트: 생성형 AI로 미래를 창조하다

AI 발명가 프로젝트: 
생성형 AI로 미래를 창조하다

1) 프로젝트 수업의 개요

발명품을 만든다는 건 누구에게나 정말 흥미로운 일입니다. 발명품을 만들기 위해서는 여러 
가지 재미있는 아이디어가 필요합니다. 학교에서는 학생 과학 발명품 경진대회 같은 대회가 열리는데, 
이 대회에서 여러분은 다양한 아이디어를 통해 만든 멋진 발명품을 선보일 수 있습니다. 이러한 
대회는 여러분의 창의력과 문제 해결 능력을 발휘할 훌륭한 기회입니다.

발명품을 만드는 과정은 여러분에게 여러 가지 중요한 능력을 키워줄 수 있습니다. 예를 들어, 
여러분의 아이디어를 실제 제품으로 만들어 내는 능력을 키울 수 있습니다. 이는 단순히 상상에 
그치는 것이 아니라, 현실에서 작동하는 제품을 만들어 내는 과정을 통해 실현됩니다. 또한, 특정 
상황에서 문제를 해결하는 힘과 그 과정을 버티는 인내심도 기를 수 있습니다. 발명 과정은 종종 
여러 번의 실패와 수정이 필요하므로, 이를 통해 끈기와 인내심을 배울 수 있습니다.

새로운 아이디어를 찾아내는 과정에서 자연스럽게 혁신적인 제품들을 접하게 되고, 이를 통해 
창의력도 기를 수 있게 됩니다. 창의력은 단순히 새로운 아이디어를 떠올리는 것뿐만 아니라, 
기존의 문제를 새로운 시각에서 바라보고 해결하는 능력도 포함됩니다. 이러한 능력은 앞으로의 
학습과 생활에서 큰 도움이 될 것입니다.

이번 프로젝트에서는 AI를 활용해 발명 프로젝트를 진행해 보려고 합니다. 발명품을 만들 때 
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2) 수업의 목적

- 다양한 생성형 AI 기술을 활용하여 자신만의 발명품을 기획 및 제작하고 이를 소개할 수 있다.
① 생성형 AI를 활용하여 발명 아이디어를 탐색할 수 있을까?
② 생성형 AI를 활용하여 발명 아이디어를 이미지로 효과적으로 나타낼 수 있을까?
③ 생성형 AI를 활용하여 발명 아이디어를 구체화하고 영상으로 제작할 수 있을까?

3) 에듀테크/생성형 AI 도구

① ChatGPT
  - [발명 아이디어 탐색하기] 단계에서 아이디어를 구상하는 데 활용한다.
  - [발명 아이디어 구상하기] 단계에서 여러 가지 발명 아이디어 중 하나를 정해 구체화하는 데 활용한다.
② Firefly
  - [발명 아이디어 구상하기] 단계에서 발명품 아이디어를 이미지로 표현하는 데 활용한다.
③ Vizcom
  - [발명 아이디어 구체화하기] 단계에서 발명품 스케치를 제품으로 구체화하는 데 활용한다.
④ ImmersityAI
  - [발명품 소개 영상 제작하기] 단계에서 Vizcom으로 구체화한 발명품을 영상으로 변환하는 데 활용한다.

AI를 활용하면 아이디어를 떠올리고, 떠올린 아이디어를 바탕으로 실제 제품을 만드는 데 큰 도움이 
될 것입니다. AI는 방대한 데이터를 분석하고, 패턴을 찾아내며, 새로운 아이디어를 생성하는 
데 탁월한 도구입니다. 여러분의 아이디어가 AI의 도움을 받아 더 멋지고, 더 창의적으로 발전하는 
모습을 기대해도 좋습니다. 여러분의 멋진 아이디어가 AI의 도움을 받아 현실로 구현되는 과정을 
함께 경험해 봅시다.
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4) 프로젝트 수업 흐름

대상 초5~6학년, 중학생, 고등학생
관련 
교과 과학, 발명, 미술

흐름 주요 학습 내용 관련 교과 활용 도구

1 [발명 아이디어 탐색하기]
Ÿ 발명 아이디어 구상하기 과학, 발명 -ChatGPT

2
[발명 아이디어 구상하기]
Ÿ 여러 가지 발명 아이디어 중 하나를 정해 구체화하기
Ÿ 발명품 아이디어를 이미지로 표현하기

과학, 
발명, 미술

-ChatGPT
-Firefly

3 [발명 아이디어 구체화하기]
Ÿ 발명품 스케치를 제품으로 구체화하기

과학, 
발명, 미술 -Vizcom

4 [발명품 소개 영상 제작하기]
Ÿ 완성된 발명품을 영상으로 만들기 과학, 발명 -ImmersityAI

5) 교수•학습 활동

발명 아이디어 탐색하기

  발명은 전에 없던 새로운 물건, 방법 등을 창조하는 일로써, 새로운 아이디어나 기술을 
사용하여 일상생활의 불편한 문제를 해결하는 창의적인 활동 등을 말합니다. 발명은 새로운 
제품이나 장치 등의 물건을 만들거나, 새로운 방법을 만들어 낼 수도 있습니다. 예를 들어 
물건 발명은 ‘목에 거는 선풍기’ 방법 발명은 ‘새로운 피자 조리 방법’ 등이 될 수 있습니
다. 또한, 발명은 제품의 디자인을 변화시키기도 하는데, 과거에는 물건 발명에 집중하였다
면, 최근에는 디자인을 기반으로 한 ‘발명 디자인’의 개념이 강조되고 있습니다. 어쨌든 여
러분이 생활 속에서 불편함을 느끼는 것들을 여러 가지 방식으로 해결한다면 그것이 발명
이라고 할 수 있습니다.
  발명에서 가장 중요한 것은 아이디어를 만드는 것입니다. 무에서 유를 창조하기란 생각보다 
쉽지 않은 일이므로, 먼저 다양한 기존 발명품들을 탐색해 보는 것도 매우 중요합니다. 학생 
과학 발명품 경진대회, 과학전람회 등에서 입상했던 다양한 제품이나 시중에 나와 있는 발명품
을 사전에 탐색하고, 이를 기반으로 새로운 아이디어를 찾는 것이 좋습니다. 하지만 아이디어
가 제대로 떠오르지 않을 때는 ChatGPT와 함께 아이디어를 구상해 볼 수 있습니다.
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그림 Ⅴ-1. ChatGPT와 함께 아이디어 구상하기

  ChatGPT가 내놓은 발명 아이디어를 살펴보니 생각보다 다양합니다. 하지만 실제로 너무 
흔하거나 발명할 수 없는 것들도 종종 추천해 주니 이러한 것들은 제외하고 실현할 수 있는 
것들을 선정해야 합니다. 또한 다양한 아이디어 중 활용할 만한 아이디어를 선정하고, 이를 
구체화하는 작업이 필요합니다. 실제로 학교급이나 학습자들의 수준에 따라서 선정되는 아이
디어는 매우 다를 것입니다.
  여러분은 프롬프트를 간단한 프롬프트부터 점점 구체화된 프롬프트까지 다양하게 만들어 보면
서 어떤 프롬프트를 넣어야 자기 아이디어를 제대로 얻을 수 있는지를 고민해 보도록 합시다.
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발명 아이디어 구상하기

  앞서 제시된 발명 아이디어를 구체화하기 위한 작업을 수행합니다. 여기서는 ‘타이머 알람 
화분’을 발명하려고 합니다. 아이디어를 더욱 구체화하기 위해 ChatGPT의 도움을 받을 수 
있습니다.

  

  

그림 Ⅴ-2. ChatGPT와 함께 아이디어 구체화하기

  ChatGPT가 내놓은 답변을 보니 발명품에 대해 전반적으로 잘 설명하고 있습니다. 만약 마
음에 들지 않는 부분이나 추가가 필요한 부분이 있다면 수정을 요청하여 발명품을 다듬어 나
갈 수 있습니다.
  원하는 유형의 발명품을 결정했으면, 이를 상세하게 표현해 보도록 합니다. 이때 직접 스
케치하거나 틴커캐드 등의 프로그램을 사용할 수도 있지만, 플레이그라운드, 파이어플라이 
등의 이미지 생성형 AI를 활용할 수 있습니다.
  여기에서는 이미지 생성형 AI인 파이어플라이(Firefly)를 활용하여 발명 아이디어 이미지
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를 지속적으로 탐색해 보겠습니다. Adobe Firefly는 Adobe에서 만든 이미지 생성형 AI 도
구입니다. 여러분이 상상하는 것을 글로 적기만 하면 Firefly가 그림, 사진 등으로 만들어 
주는 서비스입니다. 예를 들어, ‘설정한 시간에 맞추어 자동 급수장치가 물을 주는 타이머 화
분’이라는 프롬프트를 적으면, 그에 맞는 그림이나 사진을 다음과 같이 제작해 줍니다. 

  만약 만들어진 이미지가 마음에 들지 않는다면 프
롬프트를 수정하여 다시 입력하면 다양한 종류의 이
미지를 더 얻을 수 있습니다. 또, 동일한 프롬프트를 
활용하여 여러 번 이미지를 생성하면 프롬프트가 같
더라도 AI의 특성상 다른 결과의 이미지를 얻을 수 
있습니다. 그뿐만 아니라 어떤 효과를 선택하느냐에 
따라 전혀 다른 느낌의 이미지가 생성되기도 합니다. 
아이디어 생성 및 구체화 이외에 목적으로 사용할 때
는 여러 가지 설정을 변경해 가며 다양하게 활용해 
보는 것도 좋습니다.

  다음 그림을 보면, 여러 가지 타이머 알람 화분이 만들어졌으며, 이를 통해 발명 디자인
에 필요한 아이디어를 얻을 수 있습니다. 물론, 더욱 상세한 디자인은 이를 기반으로 세부
적인 구상도를 그려야 할 것입니다. 발명에서 생성형 AI를 활용하면 때에 따라서 미적으로 
우수한 작품을 제작하기 위한 기반 아이디어를 얻을 수 있습니다.

그림 Ⅴ-4. Firefly로 제작한 여러 가지 타이머 알람 화분

그림 Ⅴ-3. Firefly로 이미지 제작하기
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발명 아이디어 구체화하기

  이제 여러분이 만들 발명품 또는 발명 디자인 제품에 대해 어느 정도 구체화되었을 겁니
다. 이제는 여러분이 직접 스케치할 시간입니다. 스케치 실력이 좋지 않아도 걱정하지 마세
요. 생성형 AI 서비스가 여러분의 스케치를 멋진 결과물로 마법처럼 바꾸어 줄 것이니까요. 
이번 단계에서는 여러분의 스케치를 Vizcom에 업로드하고 멋지게 변화시켜 봅시다. 

그림 Ⅴ-5. Vizcom에 스케치 업로드하기

  Vizcom에 스케치를 업로드하고, 여러분이 원하는 스타일로 변경해 봅시다. 여러분이 넣
은 프롬프트에 따라 결과가 다르게 산출되는 것을 확인할 수 있습니다. 프롬프트를 입력할 
때는 반드시 영어로 입력해야 합니다. 만약 산출된 결과물이 마음에 들지 않는다면, 프롬프
트를 변경하거나 여러 번 재생성하다 보면 자신만의 결과물이 완성될 것입니다.

그림 Ⅴ-6. Vizcom으로 발명 아이디어 구체화하기
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발명품 소개 영상 제작하기

  사진은 정지된 이미지로, 영상과 비교하면 비교적 생동감이 떨어집니다. 사진에 생동감을 
주기 위해서 우리가 가진 사진 이미지를 영상으로 만드는 과정은 생각보다 많이 복잡한 과
정을 거쳐야 합니다. 일단 여러 장의 사진 이미지가 필요하며, 이러한 사진 이미지를 연결
하여 자연스럽게 이어 붙여야 하지요. 하지만 우리는 이러한 기술을 다루기가 쉽지 않아요. 
이럴 때 인공지능 기술이 있다면 우리도 쉽게 이미지를 동영상으로 만들어 낼 수 있습니다.
  이번에는 ImmersityAI를 이용하여 앞서 Vizcom으로 만든 발명품 이미지를 동영상으로 만
들어 낼 것입니다. 아래의 화면에서 [+upload] 버튼을 누르거나, 여러분이 가진 이미지 파일
을 드래그 앤드 드롭으로 추가합니다.

그림 Ⅴ-7. ImmersityAI에 이미지 업로드하기

  이미지를 업로드하고 결과물을 확인해 봅시다. 여러 방향으로 움직이는 동영상이 제작되었을 
겁니다. 여러분이 원하는 스타일로 영상을 설정하고 싶다면, 오른쪽 메뉴에서 애니메이션 스타
일, 움직임의 양, 애니메이션의 길이 등 여러 가지 내용을 설정할 수 있습니다. 여러 가지 내
용의 설정을 변경해 보고, 영상이 마음에 든다면 ‘Export’ 버튼을 눌러 파일로 저장해 보세요. 
여러분만의 디자인 결과를 영상으로 만드는 데 적극적으로 활용하면, 여러분의 발명품을 생동
감 있게 소개할 수 있는 우수한 영상을 제작할 수 있습니다.

그림 Ⅴ-8. ImmersityAI로 영상 제작하기
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나. AI와 함께하는 우리 동네 홍보 프로젝트

AI와 함께하는 
우리 동네 홍보 프로젝트

1) 프로젝트 수업의 개요

여러 사람이 찾는 관광지는 맛집, 여러 가지 볼거리 등이 다양하게 있습니다. 이러한 곳들은 
누구나 한 번쯤은 방문해 보고 싶은 명소이지요. 그렇다면 우리 동네에도 이러한 맛집과 볼거리 
등 다양한 것들이 있을 텐데, 이것을 멋지게 소개한다면 우리나라 관광객뿐만 아니라 외국인 관광객도 
방문할 수도 있지 않을까요? 우리 동네의 숨겨진 매력을 발굴하고, 이를 효과적으로 홍보하는 것은 
매우 의미 있는 일입니다.

이번 프로젝트에서는 우리 동네를 홍보하는 여러 가지 홍보용 자료를 만들어 보려고 합니다. 
안내서, 음악, 웹툰 등 다양한 형태의 홍보 자료를 제작하여 우리 동네의 매력을 널리 알리는 것이 
목표입니다. 어떤 유형의 작품을 제작해야 할지에 대한 아이디어가 전혀 없거나, 홍보용 자료를 
만들어 본 경험이 없더라도 괜찮습니다. 최근 생성형 AI 기술이 발전하면서, 이를 적절하게 활용한다면 
여러 가지 유형의 홍보 자료를 쉽게 제작할 수 있습니다. 

생성형 AI는 텍스트, 이미지, 음악 등 다양한 형태의 콘텐츠를 자동으로 생성해 주는 기술입니다. 
예를 들어, AI를 활용하면 우리 동네의 주요 명소를 소개하는 안내서를 디자인하거나, 우리 동네의 
분위기를 담은 음악을 작곡할 수 있습니다. 또한, 웹툰 형식으로 동네의 역사나 재미있는 이야기를 
시각적으로 표현할 수도 있습니다. 이러한 AI 도구들은 여러분이 창의적인 아이디어를 실현하는 
데 큰 도움이 될 것입니다.

하지만 어떤 생성형 AI 기술을 어떻게 활용하여 홍보 자료를 제작해야 효과적으로 우리 동네를 
홍보할 수 있을까요? 이번 프로젝트를 통해 우리 동네 홍보 자료를 멋지게 만들어 봅시다.

2) 수업의 목적

- 다양한 생성형 AI 기술을 활용하여 우리 동네 청소년 홍보 대사 프로젝트를 위한 다양한 작품을 
기획하고 제작할 수 있다.

① 생성형 AI를 활용하여 우리 동네 홍보를 위한 아이디어를 탐색할 수 있을까?
② 생성형 AI를 활용하여 우리 동네 홍보를 위한 홍보 자료를 효과적으로 만들 수 있을까?
③ 생성형 AI를 활용하여 우리 동네 홍보를 위한 음악을 제작할 수 있을까?
④ 생성형 AI를 활용하여 우리 동네 홍보를 위한 웹툰을 제작할 수 있을까?
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3) 에듀테크/생성형 AI 도구

① 네이버 Cue:
  - [아이디어 및 정보 탐색하기] 단계에서 우리 동네 홍보 아이디어와 최신 정보를 탐색하는 

데 활용한다. 
  - [홍보 안내서 계획하기] 단계에서 홍보 안내서의 목차를 작성하는 데 활용한다.
  - [홍보 음악 제작하기] 단계에서 홍보 음악의 가사를 작성한다.
  - [홍보 웹툰 제작하기] 단계에서 웹툰 제작을 위한 시나리오를 작성하는 데 활용한다.
② 감마앱
  - [홍보 안내서 계획하기] 단계에서 홍보 안내서의 목차를 작성하고 홍보 안내서 초안을 생성하는 

데 활용한다.
③ 수노
  - [홍보 음악 제작하기] 단계에서 텍스트 생성 AI를 기반으로 작성한 가사에 맞는 홍보 음악을 

제작하는 데 활용한다.
④ 투닝
  - [홍보 웹툰 제작하기] 단계에서 우리 동네 홍보 웹툰을 제작하는 데 활용한다.

4) 프로젝트 수업 흐름

대상 초5~6학년, 중학생
관련 
교과 국어, 사회, 음악, 미술

흐름 주요 학습 내용 관련 교과 활용 도구

1 [아이디어 및 정보 탐색하기]
Ÿ 홍보 아이디어와 최신 정보 탐색하기 사회 -네이버 Cue:

2
[홍보 안내서 계획하기]
Ÿ 홍보 안내서의 목차 작성하기
Ÿ 홍보 안내서 초안 생성하기

사회, 
국어

-네이버 Cue:
-감마앱

3
[홍보 음악 제작하기]
Ÿ 홍보 음악 가사 작성하기
Ÿ 홍보 음악 제작하기

음악 -네이버 Cue:
-수노

4
[홍보 웹툰 제작하기]
Ÿ 웹툰 제작 시나리오 작성하기
Ÿ 홍보 웹툰 제작하기

미술 -네이버 Cue:
-투닝
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5) 교수•학습 활동

아이디어 및 정보 탐색하기

  우리 동네를 홍보하기 위한 아이디어와 최신 정보를 탐색하기 위해서 네이버의 Cue:를 활
용해 봅시다. Cue:는 네이버에서 개발한 AI 검색 서비스로 과거의 네이버 검색 패러다임에서 
벗어나 생성형 AI를 검색 엔진에 활용한 서비스입니다. 대화하는 방식으로 답변을 찾아주며, 
다른 생성형 AI와는 다르게 최신 정보들을 잘 검색할 수 있다는 장점이 있습니다. 네이버의 
Cue:를 활용하면 다양한 아이디어를 얻을 수 있을 뿐만 아니라, 최신 정보들도 쉽게 얻을 수 
있습니다.
  우리 동네를 홍보하기 위해서는 다양한 홍보 아이디어가 필요할 수 있습니다. 홍보 매체, 홍
보 시간, 홍보 장소 등 여러 아이디어를 탐색할 수 있는데, 이때 네이버 Cue:의 도움을 받는다
면 여러분은 혼자서 생각한 아이디어보다 훨씬 다채로운 아이디어를 얻을 수 있을 것입니다. 

그림 Ⅴ-9. 네이버 Cue:로 홍보 아이디어 탐색하기
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홍보 안내서 작성하기

  이번에는 우리 동네 홍보를 위한 기본 자료를 만들어 봅시다. 홍보 자료 중 가장 활용도
가 높은 안내서를 제작해 봅시다. 안내서에는 우리 동네에 대한 전반적인 개요가 들어가야 
합니다. 우리 동네 홍보에 필수적으로 들어가야 할 내용은 무엇이 있을까요? 우리 동네를 
소개하는 페이지, 주요 명소나 관광지에 대한 소개, 우리 동네 맛집이나 지역의 행사를 함
께 소개하면 좋습니다.
  안내서의 개요를 잡기 위해서 여러분은 여러 방법을 활용할 수 있습니다. 첫 번째 방법은 
네이버 Cue:와 같은 텍스트 생성형 AI를 활용하는 것입니다. 네이버 Cue:를 활용하여 우리 
동네 홍보 안내서의 목차 아이디어를 확인하고 목차를 작성해 봅시다.

그림 Ⅴ-10. 네이버 Cue:로 목차 작성하기

  두 번째 방법으로는 감마앱을 활용해 봅시다. 감마앱은 생성형 AI 기술을 활용하여 짧은 
시간 안에 원하는 주제의 프레젠테이션 초안을 제작해 주는 서비스입니다. 감마앱에 여러분
이 원하는 주제만 입력하면, 주제에 맞는 목차가 나오며 그 목차에 해당하는 프레젠테이션 
상세 페이지를 자동으로 만들어 줍니다. 만약 해당 페이지에서 타임라인이 필요하면 그에 
맞는 타임라인을 만들어 주고, 사진이 필요하면 주제와 어울리는 사진을 찾아서 넣어준답니
다. 감마앱에 우리 동네에 대한 소개 자료를 만든다는 내용을 넣어야 합니다. 어떤 주제의 
프롬프트를 입력해야 할까요? 감마앱에 입력해야 하는 프롬프트는 비교적 간단합니다. 예를 
들어 ‘대전광역시 홍보 자료 제작’, ‘서울특별시 종로구 홍보 안내서’ 등으로 입력할 수 있
습니다. 
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그림 Ⅴ-11. 감마앱으로 목차 작성하기

  감마앱으로 생성한 목차를 살펴보니, 앞서 네이버 Cue:를 활용하여 만든 목차와는 다릅
니다. 동일한 부분도 있지만, 다른 부분도 있어서 여러분의 선택이 필요합니다. 또한 여러분
은 홍보 음악과 홍보 웹툰도 함께 안내서에 넣을 예정이므로, 목차를 구성할 때 해당 부분
도 잊지 말고 반드시 넣어 구성해야 합니다.
  여러분이 수정한 목차에 따라 감마앱으로 프레젠테이션을 생성할 수 있습니다. 목차에 맞
춰 프레젠테이션을 생성하면, 빠른 시간 안에 프레젠테이션 초안이 제작될 것입니다. 초안
을 살펴보고 개선해야 할 부분을 찾아보세요. 그리고 고민한 대로 프레젠테이션을 수정해야 
합니다. 각 요소를 눌러 사진을 변경할 수도, 텍스트를 변경할 수도 있습니다. 그리고 각 
페이지의 구성도 변경할 수 있는 등 여러분이 원하는 대부분 작업을 수행할 수 있습니다. 
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홍보 음악 제작하기

  수노를 활용하여 우리 동네를 홍보하는 음악을 만들어 봅시다. 수노는 생성형 AI 기술을 
활용하여 짧은 시간 안에 노래를 만들어 주는 서비스입니다. 그냥 노래가 아닌 여러분만의 
노래를 만들 수 있는 서비스랍니다. 여러분만의 노래를 직접 만들 수 있다면 얼마나 좋을까
요? 지금까지 여러분은 노래를 만드는 일을 아마 상상하지도 못했을 겁니다. 노래를 제작
한다는 것은 작곡가들이나 가능한 일이기 때문이지요. 그러나 이제 생성형 AI 기술의 등장
으로 인해 누구나 음악을 뚝딱 만들어 낼 수 있습니다.
  수노를 활용하면 노래 가사가 포함된 음악을 자동으로 만들어 줍니다. 여러분은 수노에 
프롬프트만 입력하면 됩니다. 예를 들어 ‘대한민국 대전광역시를 홍보하는 음악을 만들어줘’
라는 프롬프트를 입력하면 그에 맞는 가사와 멜로디가 자동으로 생성됩니다.
  우리가 일반적으로 듣는 음악은 가사와 멜로디로 구분됩니다. 가사는 노래에서 사용하는 말
을 의미하며, 멜로디는 연속적인 음의 높낮이와 리듬을 의미합니다. 이 두 구성요소는 각각 노
래의 ‘내용’과 ‘형태’를 담당하며 이들이 잘 어우러져 하나의 멋진 음악이 만들어집니다.
 수노(www.suno.ai)에 접속하여 메인 페이지 오른쪽 위의 ‘Make a song’ 버튼을 누르고 
메뉴바의 ‘Create’ 버튼을 누릅니다. 그러면 노래에 대한 설명을 입력할 수 있는 ‘Song 
Description’ 메뉴가 나오며, 여기에 한글 또는 영어로 노래에 대한 설명을 입력하면 됩니
다. 여러분은 우리 동네에 대한 노래를 만들어야 하므로 관련된 내용으로 프롬프트를 작성
하면 됩니다.

그림 Ⅴ-12. 수노로 홍보 음악 제작하고 감상하기

http://www.suno.ai
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  수노를 통해 만든 음악을 감상해 봅시다. 생각했던 것보다 듣기 좋고 멋진 음악이 만들어
졌지만, 가사가 조금 아쉽다는 생각이 들었습니다. 우리 동네 홍보에 넣고 싶은 내용을 노
래 가사에 넣어 노래를 수정할 수도 있습니다.
  우리는 우리 동네를 홍보할 수 있는 노래에 들어가야 할 요소들에 대해 좀 더 고민해 봅
시다. 일단 노래의 가사에 우리 동네를 홍보할 수 있는 필수적인 요소들이 요약되어 들어가
야 합니다. 앞서 만든 안내서의 목차를 보면 어느 정도 아이디어가 떠오를 수 있습니다. 해
당 목차와 텍스트 생성형 AI인 네이버 Cue: 등을 활용하여 홍보 음악의 개요를 작성해 봅
시다.

그림 Ⅴ-13. 네이버 Cue:로 홍보 음악의 개요 작성하기

  텍스트 생성형 AI가 만들어 준 노랫말을 수정하여 최종 가사를 제작하고, 이 가사를 기반
으로 다시 노래를 만들다 보면 여러분이 원하는 스타일의 노래가 완성됩니다. 만약 노래의 
스타일이 마음에 들지 않는다면 힙합, 록 음악 등 여러 가지 스타일의 음악을 제작할 수 있으
니, 참고하여 여러분만의 홍보 음악을 완성해 봅시다.
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그림 Ⅴ-14. 수노로 홍보 음악 완성하기
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홍보 웹툰 제작하기

  홍보 웹툰을 4컷으로 제작해 봅시다. 4컷에 홍보를 위한 핵심적인 내용이 모두 들어가야 하
므로, 홍보 웹툰을 제작하기 전에 시나리오를 먼저 작성해 봅시다. 웹툰 제작 시나리오는 네이
버 Cue:와 같은 생성형 AI를 활용합니다. 하지만 단순히 우리 동네 홍보 웹툰 제작을 위한 시
나리오를 작성해달라고 입력한다면 두루뭉술한 시나리오밖에 나오지 않을 가능성이 높습니다. 
따라서 우리 동네 홍보 웹툰 시나리오를 제대로 만들기 위한 프롬프트가 필요합니다. 우리 동
네 홍보 웹툰 시나리오를 만들기 위한 프롬프트를 여러 조합으로 만들어 봅시다. 이때 우리 동
네에 대한 정보를 넣는 것도 잊지 말아야 해요. 앞서 제작한 우리 동네 정보를 최대한 넣어 프
롬프트를 구성해 봅시다. 홍보 웹툰은 4컷이며, 구성은 자유롭게 만들면 됩니다.
  텍스트 생성형 AI를 활용하여 제작한 시나리오를 바탕으로 투닝을 활용하여 웹툰을 제작
해 보겠습니다. 사실 웹툰을 그리기 위해서는 콘텐츠를 기획하고 직접 그림도 그려야 하며, 
채색도 해야 하는데 이 작업을 전혀 경험해 본 적이 없는 학생들이 하기에는 정말 쉽지 않
은 일입니다. 하지만 이번에는 웹툰 제작 서비스인 투닝을 활용하여 웹툰을 쉽게 제작해 보
려고 합니다. 투닝을 활용하면 생각보다 짧은 시간에 높은 품질의 웹툰을 제작할 수 있습니
다. 그리고 만든 결과물을 다른 친구들과 공유하는 활동도 가능합니다.
  투닝은 사용자가 가진 이야깃거리를 기반으로 다양한 종류의 웹툰을 쉽게 만들 수 있는 
서비스입니다. 투닝에서는 AI 기능을 활용하여 자동으로 웹툰을 구성해 주기도 합니다. 두 
인물이 대화하는 형식의 웹툰, 독백형으로 말하는 웹툰, 여러 인물이 등장하는 웹툰 등 원
하는 스타일의 웹툰을 제작해 봅시다.

그림 Ⅴ-15. 투닝으로 홍보 웹툰 제작 시작하기
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  메인 화면에서 ‘제작하기’ 버튼을 누르면 위와 같은 화면이 나타납니다. 좌측의 메뉴바를 
살펴보면 캐릭터를 선택할 수 있는 메뉴와 텍스트를 입력할 수 있는 메뉴 등 웹툰을 제작
하기 위한 기본적인 기능이 있는 여러 가지 메뉴가 있습니다. 이러한 기능을 활용하여 여러
분만의 웹툰을 쉽고 재미있게 만들어 볼 수 있습니다.
  여러분은 원하는 인물 캐릭터를 선택하고, 표정과 자세 등을 설정합니다. 또한 상황 등을 
설명하기 위한 부분도 추가할 수 있습니다. 특히 ‘문장으로 툰 생성’ 기능을 활용하면 별도
로 배경과 인물을 고르지 않아도 자동으로 배경과 인물을 배치해 주기도 합니다. 여러 기능
을 활용하여 여러분만의 홍보 웹툰을 제작해 봅시다.

그림 Ⅴ-16. 문장으로 툰 생성 기능 활용하기

  오른쪽의 웹툰은 왼쪽의 문장으로 생성한 웹툰 장면입니다. 완벽하게 마음에 들지는 않지
만, AI 기술은 여러분이 좀 더 빠르게 작업할 수 있도록 도와주는 역할을 하고 있습니다. 
따라서 여러분은 AI 기술을 기반으로 여러분의 능력을 발휘하여 완성도를 높인 웹툰을 제
작할 수 있습니다. 
  지금까지는 생성형 AI 기술을 활용하여 우리 동네를 홍보하는 안내서 초안을 제작하고 
홍보 음악을 만들었으며, 홍보 웹툰까지 제작하였습니다. 이렇게 생성형 AI 기술을 활용하
여 만든 결과물을 잘 조합하면 최종적으로 우리 동네를 홍보할 수 있는 홍보 자료를 멋있
게 만들 수 있을 것입니다. 우리가 활용한 여러 가지 생성형 AI를 활용하면 우리 동네 홍보 
자료 이외에도 어떤 것을 만들 수 있을까요? 생성형 AI를 활용할 수 있는 여러 가지 분야
와 사례를 더 찾아봅시다.
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3. 시사점

이번 장에서는 생성형 AI를 활용한 체험 위주의 학생 발명 교육 프로젝트 수업 방안을 제시하며, 
다음과 같은 시사점을 도출하였다.

첫째, 생성형 AI를 활용한 체험 위주의 학생 발명 교육 프로젝트 수업을 통해 개인 맞춤형 교육의 
가능성이 확대된다. 생성형 AI는 학습자의 수준과 학습 속도에 맞춘 개인화된 학습 경험을 제공하여 
학생들이 스스로 창의적 아이디어를 개발하고 문제를 해결할 수 있는 능력을 길러준다. 이는 학생 개개인의 
특성과 필요에 따라 내용을 조정할 수 있어, 기존의 획일적인 교육 방식과 차별화된 접근을 가능하게 
한다.

둘째, 생성형 AI를 활용한 체험 위주의 학생 발명 교육 프로젝트 수업을 통해 실습 중심의 교육 
환경이 조성된다. 생성형 AI 도구를 활용한 체험형 프로젝트 수업은 학생들이 발명 과정의 전 단계를 
직접 경험할 수 있도록 도와준다. 이를 통해 학생들은 이론뿐만 아니라 실습을 통해 발명 과정을 체득하며, 
실패와 개선을 반복하는 경험을 통해 끈기와 인내심을 배울 수 있다.

셋째, 생성형 AI를 활용한 체험 위주의 학생 발명 교육 프로젝트 수업을 통해 창의성 및 문제해결 
능력이 길러진다. 이번 장에서 제시한 수업 흐름은 발명 아이디어 구상, 시각화, 구체화, 발표까지의 
전 과정을 포함하며, 학생들이 다양한 생성형 AI 도구를 활용하여 창의적 아이디어를 실현하는 데 
도움을 준다. 이는 발명뿐만 아니라, 다양한 분야에서 문제를 해결하는 데 도움이 되는 중요한 기초 
역량을 길러준다.

넷째, 생성형 AI를 활용한 체험 위주의 학생 발명 교육 프로젝트 수업은 학생 참여도와 학습 몰입도의 
증대에 기여한다. 체험 위주의 프로젝트 수업은 학생들이 실제로 참여하고 창작하는 과정에서 학습 
동기를 자극하며 몰입을 유도한다. 특히, 지역 사회와 연계한 프로젝트 수업은 학생들에게 실생활과 
관련된 문제를 해결하는 기회를 제공하며, 이로 인해 학습 경험이 더욱 의미 있고 실제적인 경험으로 
연결된다.

결론적으로, 본 장에서 제시한 생성형 AI를 활용한 체험 위주의 학생 발명 교육 프로젝트 수업은 
학생들이 창의적 문제 해결 능력을 함양하고 실질적인 학습 경험을 제공하는 데 중요한 역할을 한다. 
이러한 접근은 발명 교육뿐만 아니라 다양한 교육 분야에서 활용 가능성을 지니며, 미래 교육의 방향성을 
제시하는 중요한 사례로서 가치가 있다.
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제 Ⅵ 장

특허청 직원의 디지털 문해력 및 AI 역량 
강화 방안

1. 개요

디지털 전환이 가속화되고 AI 기술이 다양한 산업 분야에서 핵심 도구로 자리 잡으면서, 공공기관의 효율적인 
업무 수행을 위해 디지털 문해력 및 AI 역량이 필수적으로 요구되고 있다. 특히 특허청은 지식재산권 보호와 
관련된 전문성을 갖춘 기관으로, 급변하는 지식재산 환경에 맞추어 AI 기술을 활용하는 능력이 점점 더 
중요해지고 있다. 특허청 직원들이 이러한 변화를 능동적으로 수용하고 업무의 효율성을 높이기 위해서는 
디지털 문해력과 AI 역량 강화가 필수적이다. 이는 단순히 기술을 이해하는 것에 그치지 않고, 디지털 도구를 
활용해 더욱 신속하고 정확하게 업무를 처리하며 변화하는 환경에 유연하게 대처할 수 있는 능력을 의미한다.

특허청의 업무는 지식재산권의 심사 및 분석 등 고도의 전문성과 정확성이 요구되는 분야들로 구성되어 
있다. 이러한 업무에서 AI 기술의 도입은 효율성을 극대화하고, 직원들이 높은 수준의 전문성을 유지할 
수 있도록 돕는다. 예를 들어, 텍스트 생성형 AI는 보고서 작성, 정보 분석, 문서 생성 등의 작업을 
자동화하여 업무의 속도와 정확성을 높이며, 이미지 및 동영상 생성 도구는 특허 관련 자료와 교육 
콘텐츠를 시각적으로 향상된 형태로 제작하는 데 기여할 수 있다. 또한, 번역 지원 도구는 다국어 특허 
자료를 빠르고 정확하게 번역하여 국제 업무의 효율성을 높여준다. 이외에도 회의록 정리 및 연수 프로그램 
운영 등에 AI 도구를 활용하면 반복적인 작업을 자동화하고 핵심 정보를 효율적으로 정리하여 직원들의 
업무 부담을 줄일 수 있다.

본 장에서는 특허청 직원들이 디지털 문해력과 AI 역량을 강화하기 위해 도입할 수 있는 구체적인 
방안을 제시한다. 먼저 텍스트 생성형 AI를 활용한 문서 작성과 비교 분석을 통해 업무의 효율성을 
높이는 방법을 다룬다. 이어서 AI 도구를 활용한 이미지 및 동영상 생성, 번역 지원 도구의 활용 방안, 
그리고 회의록 정리 등에서 AI 도구를 효율적으로 적용하는 방법을 제시한다. 이를 통해 특허청 직원들이 
기술적 이해를 넘어 실제 업무에서 디지털 도구와 AI 기술을 어떻게 효과적으로 활용할 수 있을지 
중점을 두고자 한다. 이러한 접근은 특허청이 기술 변화에 능동적으로 대응하고, 혁신적이고 효율적인 
업무 환경을 조성하는 데 기여할 것이다. 궁극적으로 이는 특허청이 디지털 전환 시대에 지식재산 분야에서 
선도적인 역할을 수행할 수 있는 기반을 마련하는 데 중요한 역할을 할 것이다.
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2. 디지털 문해력 및 AI 역량 강화를 위한 구체적 방안

특허청 직원들의 디지털 문해력과 AI 역량 강화를 위해 구체적인 방안을 제시하고자 한다. 이 방안들은 
디지털 도구와 AI 기술을 활용하여 직원들이 변화하는 업무 환경에 능동적으로 대응할 수 있도록 지원하며, 
업무 효율성을 극대화할 수 있는 접근에 중점을 둔다.

먼저, ‘업무 효율성 증대 방안’에서는 텍스트 생성형 AI, 번역 지원 도구 등을 활용하여 일상적인 
업무의 속도와 정확성을 높이는 방법을 다룬다. 이러한 도구들을 통해 직원들은 보고서 작성, 자료 
분석, 콘텐츠 제작 등을 신속하고 정확하게 수행할 수 있으며, 지식재산권 관련 업무의 품질을 향상시킬 
수 있다. 

또한, ‘디지털 도구를 활용한 창의적 문제 해결 방안’에서는 동영상 및 이미지 생성, 음악 제작 등 
다양한 AI 도구를 활용하여 창의적 콘텐츠를 개발하고, 업무의 창의성을 극대화하는 방안을 제안한다. 
이러한 도구들은 특허 관련 교육과 홍보 영상을 손쉽게 제작하고, 연수 프로그램에서 학습자 참여를 
높이는 등에 기여할 수 있다.

이 두 가지 측면에서의 접근을 통해 특허청 직원들은 디지털 전환 시대에 필수적인 역량을 강화하고, 
변화하는 업무 환경에 유연하게 대응할 수 있을 것이다. 궁극적으로 이러한 방안들은 특허청의 업무 
효율성을 높이고, 기관의 경쟁력을 강화하는 데 기여할 것으로 기대된다.

가. 업무 효율성 증대 방안

디지털 문해력과 AI 역량 강화를 통해 특허청 직원들의 업무 효율성을 높일 수 있는 구체적인 방안을 
제시하고자 한다. 먼저, 텍스트 생성형 AI를 활용한 보고서 작성은 단순히 작업 시간을 줄이는 것에 그치지 
않고, 고도의 분석과 비교가 필요한 업무에서 신속하고 정확한 결과를 도출할 수 있도록 돕는다. 이러한 
도구는 일관된 품질의 보고서를 생성함으로써 업무의 효율성을 극대화할 수 있다. 번역 지원 도구 역시 
업무 효율성을 크게 향상시킬 수 있는 요소 중 하나이다. 다국어로 작성된 문서를 다룰 때, AI 기반 번역 
도구를 활용하여 번역 품질을 높이고 업무 속도를 빠르게 할 수 있다. 특히, 전문 용어가 포함된 지식재산 
관련 문서의 경우, 정확한 번역이 필수적이므로 AI의 도움은 매우 효과적이다. 또한, 회의록 작성과 자료 
정리와 같은 반복적이고 시간이 많이 소요되는 작업에서도 AI 도구의 도입이 유용하다. 회의 내용을 자동으로 
기록하고 핵심 사항을 요약하는 AI를 사용하면, 직원들은 더 중요한 업무에 집중할 수 있는 시간을 확보할 
수 있다. 이외에도 AI 기반의 연수 영상 요약, 참고문헌 검색 등 다양한 업무에서 AI 도구를 적극적으로 
활용하여 업무를 효율적으로 수행할 수 있다. 이러한 업무 효율성 증대 방안은 특허청 전반적인 업무 
과정에서 생산성을 높이고, 직원들이 변화하는 디지털 환경에 효과적으로 대응할 수 있도록 지원할 것이다.
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■ 텍스트 생성형 AI를 활용하여 보고서 작성 및 문서 작업의 효율성 높이기

보고서 작성과 문서 작업에서 텍스트 생성형 AI는 효율성을 크게 높일 수 있는 도구이다. 특히 
ChatGPT, Gemini, Claude와 같은 다양한 AI 도구를 활용하면 동일한 프롬프트를 기반으로 
다양한 관점과 표현을 얻을 수 있어, 최적의 결과물을 선택하는 데 유리하다. 이 과정에서는 각 
AI 도구를 활용하여 동일한 프롬프트를 입력하고, 그 결과를 비교 분석하여 어떤 도구가 특정 
상황에서 더 효과적인지 평가한다.

① 프롬프트 작성하기: 먼저, 비교 분석에 사용할 프롬프트를 작성한다. 이 프롬프트는 세 가지 AI 
도구에서 동일하게 입력되어 결과를 도출하게 된다.

프롬프트 예시: “특허청의 디지털 전환 전략에 대해 간단히 설명하고, 이를 위한 AI 기술 도입
의 중요성을 설명해 줘.”

② ChatGPT 활용하기: ChatGPT는 논리적이고 심층적인 설명이 돋보인다. 답변이 서론, 본론, 결론으로 
구조화되어 있으며, AI 기술 도입의 중요성을 구체적인 예시와 함께 세부적으로 다루고 있다. 이를 
통해 특허청의 디지털 전환 전략이 어떤 목표를 가지고 있는지, AI가 어떤 역할을 하는지를 종합적으로 
이해할 수 있다.

그림 Ⅵ-1. ChatGPT 활용하기
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③ Gemini 활용하기: Gemini는 간결하고 체계적인 설명이 특징이다. 주요 전략을 목록화하여 명확하게 
전달하며, 사용자 친화적인 접근으로 추가적인 탐구를 유도한다. AI 기술의 활용 사례를 구체적으로 
나누어 설명함으로써, 각기 다른 맥락에서의 AI 도입의 필요성을 직관적으로 이해할 수 있다. 또한, 
답변 말미에 추가 질문 예시를 제공해 사용자가 더 깊이 있는 정보를 탐색하도록 돕는 점이 돋보인다.

그림 Ⅵ-2. Gemini 활용하기

④ Claude 활용하기: Claude는 간결한 요점 중심의 답변이 특징이다. 디지털 전환 전략과 AI 기술 
도입의 중요성을 빠르게 이해할 수 있도록 핵심 정보를 짧고 명확하게 정리하여 제공한다. 다양한 
전략 요소를 포괄적으로 다루면서도 복잡한 설명을 피하고, 실질적인 효과를 강조한다. 이러한 
간결한 접근은 사용자가 빠르게 정도를 파악해야 하는 상황에 적합하다.

그림 Ⅵ-3. Claude 활용하기
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⑤ 결과 비교 및 분석하기: 세 가지 AI 도구의 결과를 비교해 보면, 각 도구가 제공하는 결과물에는 
표현 방식과 강조점에서 차이가 있다. 

     ChatGPT는 심층 분석과 논리적 구조가 필요한 경우 적합하다. 복잡한 주제를 깊이 있게 다루고, 
체계적인 설명이 필요할 때 유용하다. 예를 들어, 연구 보고서 작성이나 전략 기획, 교육 자료 
준비 등에서 ChatGPT는 상세한 정보와 논리적 전개를 제공하여 효과적이다. 

     Gemini는 간결한 정보 전달과 사용자 친화적인 접근이 필요한 경우에 적합하다. 핵심 내용을 
빠르게 파악하고 싶거나, 추가 질문을 통해 더 많은 정보를 탐색하고자 할 때 유리하다. 예를 들어, 
프레젠테이션을 준비하거나 빠르게 중요한 포인트를 정리해야 할 때 효과적이다.

     Claude는 핵심 요약과 의사결정이 필요한 경우에 적합하다. 짧은 시간 안에 간단한 개요나 
핵심 사항을 파악해야할 때, 또는 실무적으로 바로 적용 가능한 정보가 필요할 때 효과적이다. 
예를 들어, 회의 전 요약된 정보를 확인하거나 간단한 업무 보고서를 작성하는 경우 Claude의 
간결한 답변이 유용할 수 있다.

⑥ 최적의 도구 선택 및 활용하기: 작성하려는 보고서의 성격에 따라 가장 적합한 도구를 선택할 
수 있다. 예를 들어, 심층적인 분석이 필요한 경우에는 ChatGPT, 명확하고 간결한 정보 전달을 
원할 때는 Gemini, 빠른 정보 파악과 실용적인 요약이 필요할 때는 Claude를 사용하는 것이 
적절하다. 이를 바탕으로 보고서 작성 시 각 도구를 효과적으로 활용하여 작업의 효율성을 높일 
수 있다.

■ DeepL을 활용하여 해외 문헌 번역하기

DeepL은 빠르고 정확한 번역을 제공하여 국제 문서 처리의 효율성을 크게 증대시킬 수 있는 
도구이다. 특히 국제 특허 업무와 같이 정확한 번역이 중요한 경우, DeepL을 활용하여 번역 
작업을 효율적으로 수행할 수 있다. DeepL은 일반 텍스트 번역뿐만 아니라 다양한 형식의 파일 
번역 기능도 제공하여 복잡한 문서도 신속하게 처리할 수 있다. 이를 통해 다국어 문서 번역에 
소요되는 시간을 절감할 수 있으며, 업무의 정확성을 높여준다.

(1) 텍스트 번역 시작하기
① DeepL 접속 및 로그인하기: DeepL(https://www.deepl.com/)에 접속하여 계정이 있는 경우 

로그인한다. 로그인하지 않아도 기본 번역 기능을 사용할 수 있지만, 로그인하면 더 많은 기능을 
활용할 수 있다.
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그림 Ⅵ-4. DeepL 접속 및 로그인하기

② 소스 언어와 대상 언어 선택하기: DeepL ‘텍스트 번역’ 메뉴를 클릭한 후, 번역 창에 번역하려는 
텍스트를 입력한다. 텍스트를 입력하면 소스 언어가 자동으로 감지되지만, 필요에 따라 직접 소스 
언어를 선택할 수도 있다. 대상 언어는 상단 드롭다운 메뉴에서 선택하며, 33개의 언어를 번역할 
수 있다.

그림 Ⅵ-5. 소스 언어와 대상 언어 선택하기



Chapter 6. 특허청 직원의 디지털 문해력 및 AI 역량 강화 방안 | 153

③ 번역 결과 확인하기: 텍스트를 입력하면 번역 결과가 즉시 오른쪽 창에 표시된다. DeepL은 자연스러운 
표현과 문맥을 고려한 번역을 제공하기 때문에, 일반적인 번역 작업에서는 별도의 수정이 거의 
필요 없다.

그림 Ⅵ-6. 번역 결과 확인하기

④ 번역 결과 편집 및 저장하기: 번역된 텍스트는 필요에 따라 편집할 수 있다. DeepL은 번역된 
문장에 대한 대체 표현을 제안해 주며, 이를 클릭하거나 더 적합한 표현으로 수정할 수 있다. 수정된 
번역은 클립보드에 복사하거나 문서에 붙여넣어 사용할 수 있다.

그림 Ⅵ-7. 번역 결과 편집 및 저장하기
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(2) 파일 번역 기능 활용하기
① 파일 번역 시작하기: 상단의 ‘파일 번역’ 메뉴를 클릭한다. 구독 플랜에 따라 번역이 가능한 파일 

형식과 번역할 수 있는 문서의 건수가 다르지만, Word(.docx/.doc), PowerPoint(.pptx), 
Excel(.xlsx), PDF(.pdf), Text(.txt) 등 다양한 파일 형식을 지원한다. 다만, PDF 파일 번역의 
경우 광학문자인식(OCR) 기술을 활용하기 때문에 번역 시 오류가 발생할 가능성이 있다. 따라서 
PDF 파일의 파일 결과가 만족스럽지 않다면, 다른 파일 형식으로 다시 시도해보는 것을 추천한다. 
또한, PDF 파일의 사용자 지정 글꼴이나 이미지 크기 등이 번역 품질에 영향을 미칠 수 있으므로, 
가능한 시각적 요소가 적게 포함된 문서를 사용하는 것이 좋다. 스캔한 문서를 번역할 경우, 스캔 
품질이 번역에 영향을 끼칠 수 있다. 번역하려는 문서를 업로드하면 DeepL이 문서의 언어를 자동으로 
감지하고 번역을 시작한다.

그림 Ⅵ-8. 파일 번역 시작하기

② 소스 언어와 대상 언어 선택하기: 번역할 소스 언어와 대상 언어를 선택한다. 필요에 따라 ‘한국어로 
번역’ 또는 ‘번역 및 편집’ 버튼을 클릭하여 문서 번역을 진행한다. ‘한국어로 번역’을 선택하면 
문서의 원래 레이아웃과 포맷이 최대한 유지되도록 번역된다.

그림 Ⅵ-9. 소스 언어와 대상 언어 선택하기
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③ 번역된 파일 다운로드하기: 번역이 완료되면 ‘한국어로 번역’ 또는 ‘번역 및 편집’을 선택하여 번역된 
결과물을 다운로드할 수 있다. ‘한국어로 변역’을 클릭하면 번역된 파일은 원본 형식을 유지한 
상태로 다운로드되며, 문서 내의 텍스트뿐만 아니라 표, 이미지, 레이아웃까지 그대로 유지된다. 
번역된 파일은 [다운로드] 버튼의 드롭다운 메뉴를 통해 ‘PDF 파일로 다운로드’ 또는 ‘Word(.docx) 
파일로 다운로드’할 수 있다. 

그림 Ⅵ-10. 번역된 파일 다운로드하기

    ‘번역 및 편집’을 클릭하면 번역된 내용을 편집하고 다운로드할 수 있다. 대부분의 문장은 자연스럽게 
번역되지만, 전문 용어와 특정 문맥은 필요에 따라 추가 수정이 필요할 수 있다. 번역된 파일은 
[다운로드] 버튼의 드롭다운 메뉴를 통해 ‘미편집본 다운로드’ 또는 ‘편집본 다운로드를 선택할 
수 있다. ‘한국어로 번역’ 또는 ‘번역 및 편집’을 통해 한 번 파일을 다운로드하면 해당 번역은 
다른 파일 형식으로 다시 다운로드할 수 없다. 다른 파일 형식으로 다운로드하려면 문서 파일을 
다시 번역해야 한다. 

그림 Ⅵ-11. 번역된 내용 편집 및 다운로드하기
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■ 감마앱(Gamma)을 활용하여 프레젠테이션 자동 작성하기

감마앱(Gamma)은 AI 기반의 프레젠테이션 자동 작성 도구로, 발표 자료를 신속하고 효율적으로 
구성할 수 있게 해준다. 텍스트 입력만으로 자동으로 디자인이 완성된 프레젠테이션을 제작할 
수 있어, 발표 자료 준비에 소요되는 시간과 노력을 크게 절감할 수 있다. 감마앱은 사용자가 
선택할 수 있는 다양한 템플릿과 디자인 옵션을 제공하여 시각적으로 일관된 슬라이드를 손쉽게 
만들 수 있으며, 이를 통해 발표 자료를 효과적으로 제작할 수 있다. 

① 감마앱 시작하기: 감마앱에 접속하여 로그인한 후, [+새로 만들기] 버튼을 클릭한다. 이후 ‘AI로 
만들기’를 클릭하여 프레젠테이션 자동 생성을 시작한다. 감마앱은 사용자의 입력을 기반으로 몇 
초 만에 기본적인 슬라이드 구성을 생성한다. 이 초기과정에서 사용자는 프레젠테이션의 주제를 
정의하고, 목표와 필요 사항에 맞춰 세부 내용을 구성할 수 있다. 감마앱의 간편한 인터페이스를 
통해 누구나 쉽게 접근할 수 있으며, 여러 가지 기능을 손쉽게 활용할 수 있다.

그림 Ⅵ-12. 감마앱 시작하기

② 프롬프트 입력 및 개요 생성하기: [생성] 버튼을 클릭한 후, 어떤 주제에 대한 프레젠테이션을 
만들 것인지 한 줄 프롬프트를 입력한다. 예를 들어, ‘AI기술을 활용한 특허 심사 프로세스 개선 
방안’과 같은 주제를 입력할 수 있다. 이때 슬라이드의 카드 수와 언어를 선택한 후 [개요 생성] 
버튼을 클릭한다. 감마앱은 사용자가 입력한 내용을 기반으로 자동으로 프레젠테이션의 슬라이드를 
구성한다. 생성된 개요는 주제별로 구성되어 있으며, 각각의 슬라이드에 포함될 핵심 내용을 미리 
확인할 수 있다. 이러한 과정은 사용자가 초기에 구체적인 내용을 설정하지 않아도 AI가 자동으로 
중요한 요소들을 제안해주는 것이 특징이다.



Chapter 6. 특허청 직원의 디지털 문해력 및 AI 역량 강화 방안 | 157

그림 Ⅵ-13. 프롬프트 입력 및 개요 생성하기

③ 슬라이드 개요 확인 및 수정하기: 감마앱이 자동으로 생성한 프레젠테이션 슬라이드의 개요를 
검토한다. 사용자는 이 과정에서 슬라이드의 내용을 수정하거나 초가하고 싶은 카드를 삽입할 
수 있으며, 불필요한 카드를 삭제할 수도 있다. 

그림 Ⅵ-14. 슬라이드 개요 확인 및 수정하기

    ‘설정’ 메뉴에서는 카드당 텍스트의 양, 이미지 출처, 이미지 스타일, 이미지 모델을 상세히 선택할 
수 있어 프레젠테이션의 세부 사항을 조정할 수 있다. 
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그림 Ⅵ-15. ‘설정’ 메뉴에서 세부 사항 조정하기

    슬라이드 개요를 확인하고, 각 설정을 원하는대로 조정한 후 [계속] 버튼을 클릭하여 프레젠테이션 
생성 작업을 이어나간다. 이 과정에서 사용자는 슬라이드의 구조와 흐름을 최종적으로 확인할 
수 있어, 발표 내용의 논리적 흐름을 자연스럽게 조정할 수 있다.

④ 테마 및 디자인 선택하기: 감마앱에서 제공하는 다양한 테마 중 발표 내용에 어울리는 테마를 
선택한다. 테마는 전체 프레젠테이션의 시각적 일관성을 유지하는 역할을 하며, 감마앱은 선택한 
테마에 맞춰 텍스트와 이미지를 자동으로 배치한다. 테마를 선택하고 [생성] 버튼을 클릭하면 프레젠테
이션의 전체 구조가 자동으로 완성된다. 감마앱의 AI는 이 과정에서 사용자의 요구에 맞춰 디자인을 
최적화하여, 시간과 노력을 크게 줄여준다.

그림 Ⅵ-16. 테마 및 디자인 선택하기
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⑤ 자동 생성된 슬라이드 검토 및 수정하기: 감마앱이 자동으로 생성한 프레젠테이션 슬라이드를 
검토한다. 필요에 따라 슬라이드의 내용을 수정하거나, 추가적인 텍스트, 이미지, 차트 등을 삽입할 
수 있다. 슬라이드 내 텍스트의 크기와 색상, 위치 등을 조정하여 가독성을 높이고, 시각적 요소를 
통해 발표 내용을 더욱 효과적으로 전달할 수 있다. 감마앱의 편집 기능은 직관적이며, 사용자는 
클릭 몇 번으로 슬라이드의 구성을 수정할 수 있다.

그림 Ⅵ-17. 자동 생성된 슬라이드 검토 및 수정하기

⑤ 프레젠테이션 저장 및 내보내기: 프레젠테이션이 완료되면 [공유] 버튼을 클릭하여 감마앱이 제공하는 
링크를 통해 온라인으로 공유하거나, 다운로드할 수 있다. 파일 형식은 사용자의 필요에 따라 PDF 
파일 또는 PowerPoint 파일 중 선택할 수 있다. 또한, 감마앱을 통해 만든 발표 자료는 언제 
어디서나 쉽게 접근하고 수정할 수 있으며, 이 과정에서 여러 협업자와 실시간으로 슬라이드를 
공유하며 공동작업을 진행할 수도 있다.

그림 Ⅵ-18. 프레젠테이션 저장 및 내보내기
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■ 다글로(daglo)를 활용하여 회의록 정리하기

다글로(daglo)는 음성 데이터를 텍스트로 변환해주는 AI 기반 회의록 정리 도구로, 회의 중 
음성을 자동으로 인식하여 회의 내용을 텍스트로 기록하는 기능을 제공한다. 다글로를 활용하면 
회의 내용을 효율적으로 정리하고, 수동으로 기록하는 시간과 노력을 크게 줄일 수 있다. 이 도구는 
음성 인식 기술을 통해 정확하고 빠르게 회의록을 생성하며, 회의 후에도 쉽게 편집과 공유가 
가능해 회의 내용을 명확하게 기록하고 향후 활용하기 용이하다.

① 다글로 로그인 및 ‘새 보드 만들기’ 시작하기: 다글로(https://daglo.ai/)에 접속하여 로그인한 
후, [+새로 만들기] 버튼을 클릭하여 회의록 작성을 위한 ‘새 보드 만들기’를 시작한다.

그림 Ⅵ-19. 다글로 로그인 및 ‘새 보드 만들기’ 시작하기

② 회의 음성 파일 업로드하기: 회의 내용을 받아쓰기하기 위해, 회의가 녹음된 파일을 업로드한다. 
다글로는 오디오 파일, 비디오 파일을 지원하며, YouTube 링크를 통해서도 받아쓰기를 진행할 
수 있다. 음성/영상 파일은 한 개당 7시간까지, 한 번에 최대 5개 파일까지 업로드할 수 있다. 
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그림 Ⅵ-20. 회의 음성 파일 업로드하기

    파일 업로드 후 옵션 설정에서 언어와 주제를 선택할 수 있으며, ‘화자표시’와 ‘내 단어장’ 기능도 
활성화할 수 있다. ‘화자표시’ 기능은 AI가 말하는 사람의 목소리를 자동으로 구분해주는 기능으로, 
회의록에 화자 구분이 필요할 때 유용하다. ‘내 단어장’ 기능은 자주 사용하는 기술 용어나 고유 
명사를 등록해 받아쓰기 정확도를 높이는 데 도움이 된다.설정이 완료되면 [받아쓰기] 버튼을 클릭하여 
음성 데이터를 텍스트로 변환한다.

③ 회의록 내용 확인 및 편집하기: 다글로의 AI가 받아쓰기를 마치면, 생성된 보드에서 내용을 확인할 
수 있다. 보드 제목을 클릭하여 스크립트를 열고, 음성을 재생하면서 필요에 따라 텍스트를 수정한다. 
20분 또는 4000자 이상의 스크립트에서 다글로는 AI 요점 정리를 제공하여 주요 내용을 한눈에 
파악할 수 있으며, 스크립트의 특정 부분을 클릭하여 음성을 재생할 수 있다. 또한, 다글로는 회의 
내용을 명확하게 전달하기 위해 불필요한 부분을 제거하고, 중요 항목을 강조하는 등의 편집 기능을 
제공한다. 이 과정에서 회의의 화자를 구분하고 회의의 흐름을 쉽게 정리할 수 있다.
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그림 Ⅵ-21. 회의록 내용 확인 및 편집하기

④ 회의록 공유 및 다운로드하기: 편집이 완료된 회의록은 [공유] 버튼을 통해 다른 사람들과 쉽게 
공유할 수 있다. 공유 링크를 생성하여 다른 사람과 보드를 공유하거나, [다운로드] 버튼을 클릭하여 
음성 또는 스크립트를 다운로드할 수도 있다. 또한, 원본 음성 파일도 함께 다운로드하여 필요시 
다시 확인할 수 있다. 

그림 Ⅵ-22. 회의록 공유 및 다운로드하기
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■ LilysAI를 활용하여 연수 영상 요약하기

LilysAI는 AI를 활용해 길고 복잡한 영상을 자동으로 요약해주는 도구로, 연수나 교육 영상을 
효율적으로 요약하는 데 유용하다. 이 프로그램은 영상을 분석하여 핵심 내용을 추출하고 간결하게 
정리된 요약본을 제공함으로써 학습자가 연수 영상의 중요한 부분을 빠르게 이해할 수 있도록 
도와준다. 이를 통해 학습자는 시간과 노력을 절약하면서도 중요한 정보를 놓치지 않고 학습할 
수 있다.

① LilysAI 접속 및 영상 업로드하기: LilysAI(https://lilys.ai/)에 접속하여 로그인한 후, 요약하고자 
하는 영상을 업로드하거나 YouTube URL을 붙여 넣는다. LilysAI는 Youtube 링크, 영상 파일, 
음성 파일 등 다양한 파일 형식을 지원하며, 영어와 한국어, 일본어 등 다양한 언어로 요약을 제공한다. 
영상을 업로드할 때 요약노트와 스크립트의 언어를 설정할 수 있으며, 결과물을 저장할 컬렉션을 
설정할 수 있다. 

그림 Ⅵ-23. LilysAI 접속 및 영상 업로드하기

② 영상 요약 결과 확인 및 편집하기: 영상 요약 작업이 완료되면 LilysAI는 자동으로 요약 노트, 
스크립트, 타임스탬프 등 다양한 형태로 결과를 제공한다. AI가 생성한 요약본은 핵심 내용을 간결하게 
전달하며, 텍스트 기반의 정리가 이루어진다. 요약된 내용을 검토하며 필요 없는 내용을 삭제하거나, 
중요한 내용을 추가할 수 있다. 
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그림 Ⅵ-24. 영상 요약 결과 확인 및 편집하기

③ AI해설 기능 활용하기: 정리된 텍스트 중 추가적인 설명이 필요한 부분이 있다면, 해당 부분을 
블록으로 지정하고 [AI해설] 버튼을 클릭한다. 이 기능을 통해 LilysAI는 소스 내 내용을 바탕으로 
선택된 부분에 대한 상세한 설명을 제공한다. AI해설 기능은 학습자가 복잡한 내용을 쉽게 이해할 
수 있도록 도와주며, 추가적인 배경지식이나 부가 정보를 제공한다. 이를 통해 요약본의 품질을 
더욱 향상시킬 수 있다.

그림 Ⅵ-25. AI해설 기능 활용하기
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④ 요약본 공유 및 저장하기: 요약 작업이 완료되면 [공유] 버튼을 클릭하여 링크를 통해 다른 사람과 
공유할 수 있다. 또한, [내보내기] 버튼을 클릭하여 요약한 내용을 파일로 저장할 수 있다. 이러한 
기능을 통해 요약된 내용을 다양한 포맷으로 활용할 수 있으며, 발표나 회의 자료로도 쉽게 전환할 
수 있다.

그림 Ⅵ-26. 요약본 공유 및 저장하기

■ Perplexity를 활용하여 참고문헌 검색하기

Perplexity는 AI 기반의 검색 도구로, 다양한 주제에 대한 참고문헌을 효율적으로 검색해주는 
기능을 제공한다. Perplexity를 활용하면 직접 키워드를 입력하여 관련 문헌을 검색하거나, 이미 
작성된 텍스트를 입력하여 그 내용에 맞는 참고문헌을 자동으로 추천받을 수 있다. 아래 두 가지 
방식으로 Perplexity를 활용해 참고문헌을 검색하는 방법을 소개한다.

(1) 직접 검색 방식 활용하기
  Perplexity를 통해 특정 주제에 대해 직접 검색하여 관련 참고문헌을 찾는 방법

① Perplexity 접속 및 주제 검색하기: Perplexity(https://www.perplexity.ai/)에 접속하여 검색창에 
‘특허 기술 동향’과 같은 특정 주제를 입력한다. 이때, 구체적인 키워드를 활용해 검색 결과의 
정확성을 높일 수 있다. 예를 들어, ‘특허 기술 동향 AI 활용’과 같은 복합 키워드를 사용하면 
좀 더 구체적인 문헌을 찾을 수 있다.
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그림 Ⅵ-27. Perplexity 접속 및 주제 검색하기

② 검색 결과 분석 및 참고문헌 정리하기: Perplexity는 입력된 주제와 관련된 다양한 자료와 참고문헌을 
제공하며, 각 자료의 출처와 함께 요약된 정보를 제시한다. 이 과정에서 각 문헌의 주요 내용을 
검토하고, 필요에 따라 상세 정보를 확인한다. Perplexity는 검색된 자료의 출처를 명확히 표시하여, 
논문이나 보고서 작성 시 쉽게 인용할 수 있다. 제공된 정보를 바탕으로 논문, 보고서 등에 사용할 
수 있는 참고문헌 목록을 체계적으로 정리할 수 있다.

그림 Ⅵ-28. 검색 결과 분석 및 참고문헌 정리하기
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(2) 작성된 텍스트를 활용한 자동 추천 방식 활용하기
  ChatGPT 등을 활용해 이미 작성된 텍스트를 Perplexity에 입력하여 해당 내용과 관련된 참고문헌을 
자동으로 추천받는 방법

① ChatGPT로 초안 작성하기: 특정 주제에 대해 ChatGPT를 활용해 문헌 초안을 작성한다. 이때 
주요 개념, 연구 동향, 분석 내용 등을 포함하여 초안을 완성한다. 예를 들어, “AI 기반 특허 분석 
기술의 최근 동향”과 같은 주제로 문헌 초안을 생성할 수 있다.

그림 Ⅵ-29. ChatGPT로 초안 작성하기

② 작성된 텍스트를 Perplexity에 입력하기: ChatGPT로 작성한 문헌 초안을 Perplexity의 검색창에 
복사하여 붙여 넣는다. Perplexity는 입력된 텍스트를 분석하여 관련 참고문헌을 자동으로 추천해 
준다. 이 기능을 활용해 사용자는 문헌의 핵심 내용과 연관된 학술 자료, 논문, 보고서 등을 손쉽게 
찾을 수 있다.

그림 Ⅵ-30. 작성된 텍스트를 Perplexity에 입력하기
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③ 참고문헌 확인 및 적용하기: Perplexity가 추천한 참고문헌 목록을 확인하고, 필요에 따라 문헌에 
반영할 자료를 선택한다. 이 과정에서 Perplexity가 제시한 문헌의 출처와 신뢰성을 검토한 후 
인용 여부를 결정하는 것이 중요하다. 추천된 문헌을 검토하면서 해당 내용이 초안에 얼마나 적합한지 
확인하고, 필요시 추가 자료를 검색하여 보완할 수 있다.

그림 Ⅵ-31. 참고문헌 확인 및 적용하기

④ 최종 참고문헌 정리하기: Perplexity에서 제공한 자료를 바탕으로, 논문이나 보고서에 사용할 
수 있는 참고문헌 목록을 최종 정리한다. 각 자료의 출처와 세부 정보가 명확히 표기되어 있어 
인용 형식을 쉽게 맞출 수 있다.

나. 디지털 도구를 활용한 창의적 문제 해결 방안

특허청 업무와 연수 과정에서 창의적인 결과물을 효율적으로 제작하기 위해 다양한 디지털 도구들을 
활용하는 구체적인 방안을 제시한다. 다양한 AI 기반 도구를 활용하면 교육 및 홍보 콘텐츠를 효과적으로 
제작하여 시각적이고 매력적인 자료를 제공할 수 있다. 예를 들어, 영상 편집이나 이미지 생성, 음악 
제작 등의 작업에서도 AI 도구를 활용하면 더 효율적이고 품질 높은 결과물을 얻을 수 있다. 이러한 
도구들은 단순한 콘텐츠 제작을 넘어 연수 프로그램의 몰입도를 높이고, 학습자 참여를 촉진하는 데 
기여할 수 있다. 또한, 디지털 도구를 활용하여 학습 평가나 강의 자료를 자동화함으로써 창의성과 
효율성을 동시에 확보할 수 있다. 이러한 접근은 특허청이 변화하는 디지털 환경에 유연하게 대응하고, 
창의적이고 혁신적인 업무 성과를 달성하는 데 중요한 역할을 할 것이다.
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■ Vrew를 활용하여 회의용 소개 영상 만들기

Vrew는 AI 기반 영상 편집 도구로, 이를 활용하면 회의나 발표에서 사용할 영상을 손쉽게 
제작할 수 있다. 특허 분야의 회의나 세미나에서 핵심 내용을 간략히 소개하는 영상은 참석자들이 
주요 내용과 이슈를 효과적으로 이해하는데 도움을 준다. Vrew를 활용하면 관련 회의의 주요 
정보를 간결하게 정리하고, 시각 자료와 자막을 더해 회의용 소개 영상을 효율적으로 제작할 수 
있다.

① Vrew 로그인 및 프로젝트 시작하기: Vrew(https://vrew.ai/ko/)에 로그인한 후, [새로 만들기] 
버튼을 클릭하여 회의용 소개 영상 제작을 위한 프로젝트를 시작한다. 이때 사용자는 ‘PC에서 
비디오·오디오 불러오기’, ‘텍스트로 비디오 만들기’ 등 다양한 옵션 중 영상 제작 방식을 자유롭게 
선택하여 프로젝트를 시작할 수 있다.

그림 Ⅵ-32. Vrew 로그인 및 프로젝트 시작하기

② ‘텍스트로 비디오 만들기’ 시작하기: 특허청 관련 회의 소개 자료를 만들기 위해 ‘텍스트로 비디오 
만들기’ 옵션을 선택하면, ‘화면 비율 정하기’ 창이 표시된다. 회의 환경에 맞게 화면 비율을 선택한 
후 [다음] 버튼을 클릭해 프로젝트를 진행한다. 
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그림 Ⅵ-33. ‘텍스트로 비디오 만들기’ 시작하기

③ 비디오 스타일 선택하기: ‘비디오 스타일 선택’ 창에서 제작할 영상에 어울리는 영상 스타일을 
선택한다. Vrew는 다양한 영상 스타일을 제공하므로, 회의의 목적과 분위기에 맞는 디자인을 선택할 
수 있다. 이 과정에서 영상의 시각적 일관성을 유지하며, 회의와 관련된 내용을 효과적으로 전달할 
수 있는 스타일을 결정한다.

그림 Ⅵ-34. 비디오 스타일 선택하기
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④ AI 대본 작성 및 편집하기: ‘영상 만들기’ 창에서 만들 영상의 주제를 입력하고 [AI 글쓰기] 버튼을 
클릭하여 입력한 주제에 알맞은 대본을 자동으로 생성한다.

그림 Ⅵ-35. AI 대본 작성하기

  생성된 대본은 AI가 자동을 작성하며, 사용자는 이를 검토하고 필요한 부분을 수정할 수 있다. 
강조할 키워드나 중요한 정보를 추가하거나, 불필요한 부분을 삭제하여 영상의 전달력을 높일 
수 있다. 추가적인 내용이 필요한 경우 [이어쓰기] 버튼을 사용해 지금까지 작성된 대본에 이어질 
내용을 자동으로 작성할 수 있다. ‘영상 요소’ 메뉴에서는 AI목소리, 이미지&비디오, 배경음악 
등을 설정해 영상의 완성도를 높일 수 있다. [완료] 버튼을 클릭하면 작성된 대본을 기반으로 영상이 
자동 생성된다. 

그림 Ⅵ-36. AI 대본 작성 및 편집하기
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⑤ 영상 편집 및 자막 설정하기: 생성된 영상을 확인하며 필요에 따라 편집 작업을 진행한다. 특히, 
자막의 폰트, 크기, 색상 등을 조정하여 영상의 분위기와 일치하는 스타일로 설정한다. 또한, 자막의 
위치와 애니메이션 효과를 적용해 시각적인 효과를 더할 수 있다. 이를 통해 영상의 전달력을 
한층 높일 수 있으며, 주요 메시지를 강조하는 데 효과적이다.

그림 Ⅵ-37. 영상 편집 및 자막 설정하기

⑥ 영상 내보내기: 모든 편집이 완료되면 [내보내기] 버튼을 클릭하여 최종 영상을 저장한다. Vrew는 
다양한 파일 형식과 해상도를 지원하므로, 필요에 따라 설정을 조정하여 영상을 내보낼 수 있다. 
내보낸 영상은 회의나 세미나 등에서 발표 자료로 활용할 수 있다.

그림 Ⅵ-38. 영상 내보내기
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■ Firefly를 활용하여 특허 분야에 활용할 수 있는 이미지 생성하기

Firefly는 AI 기반 이미지 생성 도구로, 사용자가 입력한 텍스트를 바탕으로 원하는 이미지를 
자동으로 생성할 수 있다. 이 도구는 특허 관련 자료나 발표 자료를 제작할 때, 시각적으로 효과적인 
이미지를 텍스트 입력만으로도 손쉽게 제작하는 데 활용할 수 있다. Firefly를 통해 복잡한 특허 
개념을 설명하는 이미지, 기술 도면, 아이디어 스케치 등을 생성하여 특허 분야의 발표나 보고서를 
더욱 명확하게 시각화할 수 있다.

① Firefly 로그인 및 프로젝트 시작하기: Firefly(https://firefly.adobe.com/)에 접속하여 로그인한 
후, [텍스트를 이미지로] 버튼을 클릭하여 새로운 프로젝트를 시작한다. 이 도구는 사용자의 텍스트 
입력을 바탕으로 맞춤화된 이미지를 생성하며, 직관적인 인터페이스를 통해 손쉽게 접근할 수 
있다.

그림 Ⅵ-39. Firefly 로그인 및 프로젝트 시작하기

② 특허 분야와 관련된 텍스트 입력하기: 이미지로 생성하고자 하는 특허 개념이나 기술 내용을 간단하고 
명확하게 텍스트로 작성한다. 예를 들어, "특허 출원 절차를 설명하는 인포그래픽" 또는 "신기술에 
대한 아이디어 스케치"와 같은 텍스트를 입력하고 [생성하기] 버튼을 클릭한다. 이때 텍스트는 구체적
이고 명확하게 작성할수록 생성된 이미지의 품질이 향상된다. Firefly는 입력된 텍스트를 기반으로 
AI가 적합한 이미지를 자동으로 생성한다.
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그림 Ⅵ-40. 특허 분야와 관련된 텍스트 입력하기

③ 이미지 스타일 및 세부 설정 선택하기; Firefly는 다양한 이미지 스타일과 옵션을 제공하여 사용자가 
원하는 이미지의 스타일을 선택하고 세부적인 요소를 설정할 수 있다. 일반 설정, 콘텐츠 유형, 
구성, 스타일 메뉴 등을 통해 생성하고자 하는 이미지의 방향과 톤을 조정한다. 예를 들어, 보케 
효과, 신스웨이브, 회화 등 여러 가지 효과 중 원하는 효과를 선택할 수 있다. 

그림 Ⅵ-41. 이미지 스타일 및 세부 설정 선택하기
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④ 이미지 생성하기: 텍스트 입력과 스타일 설정이 완료되면 [생성하기] 버튼을 클릭한다. Firefly는 
입력된 텍스트를 바탕으로 AI가 자동으로 이미지를 생성한다. 생성된 이미지를 검토한 후, 필요시 
세부 사항을 조정하거나 수정할 수 있다. 사용자는 이미지의 색상, 구성, 등을 추가로 수정하여 
최종 결과물을 더욱 완성도 있게 다듬을 수 있다.

그림 Ⅵ-42. 이미지 생성하기

⑤ 이미지 다운로드 및 활용하기: 최종 이미지가 완성되면 [모두 다운로드] 버튼을 클릭하거나, 마음에 
드는 이미지를 선택하여 다운로드하고 이미지 파일로 저장한다. 생성된 이미지는 특허 관련 자료, 
보고서, 발표 슬라이드 등에서 시각적 자료로 활용할 수 있다. 이를 통해 발표나 보고서의 전달력을 
크게 향상시킬 수 있다.

■ AIVA를 활용하여 강의에 필요한 배경음악 만들기

AIVA는 AI를 활용하여 다양한 스타일의 음악을 자동으로 작곡해주는 도구로, 국제지식재산연수원 
강의에 필요한 배경 음악(BGM)을 제작하는 데 유용하게 사용될 수 있다. 강의 내용에 맞춘 적절한 
분위기의 음악을 생성하여 학습 환경을 조성할 수 있으며, 라이선스 문제 없이 자유롭게 활용할 
수 있는 음악을 제공한다.

① AIVA 로그인 및 프로젝트 시작하기: AIVA(https://www.aiva.ai/)에 접속하여 로그인한 후, [Create 
Track] 버튼을 클릭하여 새로운 배경 음악 제작 프로젝트를 시작한다. 이때, ‘Create a track’ 
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메뉴의 하위메뉴 중 배경 음악을 제작하는 방법을 선택할 수 있다. 예를 들어, 이번 프로젝트에서는 
첫 번째 메뉴인 ‘From a style’ 메뉴를 통해 배경 음악을 작곡하는 과정을 안내한다. 이 메뉴는 
특정 음악 스타일을 기반으로 음악을 생성해주며, 사용자는 간단한 설정만으로 원하는 음악을 
얻을 수 있다.

그림 Ⅵ-43. AIVA 로그인 및 프로젝트 시작하기

② 음악 스타일 및 장르 선택하기: 강의의 목적과 분위기에 맞는 음악 스타일을 선택한다. AIVA는 
클래식, 재즈, 테크노, 앰비언트 등 다양한 음악 장르를 제공하며, 각 장르의 샘플 음악을 재생하여 
들어볼 수 있다. 이를 통해 강의 내용과 분위기에 적합한 음악을 선택할 수 있다. 예를 들어, 집중력을 
높이는 조용한 배경 음악이 필요하다면 앰비언트(Ambient) 장르를 선택한다. 음악 스타일을 선택한 
후 [+Create] 버튼을 클릭하여 다음 단계로 진행한다.

그림 Ⅵ-44. 음악 스타일 및 장르 선택하기
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③ 음악의 조성, 길이 및 구성 설정하기: 생성할 음악의 조성(Key Signature)과 길이(Duration), 
음악의 수(Number of Compositions)를 설정한다. 강의의 길이와 내용에 맞게 사용자가 직접 
조성과 길이를 설정할 수 있으며, 필요에 따라 자동 설정 옵션을 활용할 수도 있다. AIVA는 음악의 
구성(인트로, 메인 파트, 엔딩)을 자동으로 생성하여 강의의 흐름에 맞게 음악이 자연스럽게 연출된다.
이 설정을 통해 사용자는 강의에 적합한 배경음악을 더욱 정교하게 맞춤화할 수 있다. 모든 설정이 
완료되면 [Create tracks] 버튼을 클릭하여 음악을 생성한다.

그림 Ⅵ-45. 음악의 조성, 길이 및 구성 설정하기

④ 음악 확인 및 다운로드하기: AIVA가 자동으로 생성한 배경 음악을 확인하고, 만족스러운 결과물을 
선택한다. 음악을 확인한 후, [Download] 버튼을 클릭하여 적합한 파일 형식을 선택해 다운로드한다. 
생성된 배경 음악은 강의 영상의 배경음악으로 활용하거나, 강의 중간에 분위기를 전환하는 데 
사용할 수 있다.

그림 Ⅵ-46. 음악 확인 및 다운로드하기
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■ Quizizz를 활용하여 연수생 대상의 퀴즈 만들기

Quizizz는 학습자들의 이해도를 평가하고 학습에 대한 흥미를 높이기 위해 퀴즈를 손쉽게 제작하고 
활용할 수 있는 도구이다. 이 플랫폼을 통해 연수생들을 대상으로 한 퀴즈를 만들어 학습 효과를 
극대화하고 연수 과정에서 배운 내용을 효과적으로 복습할 수 있다. Quizizz는 실시간 참여와 
게임 요소를 결합해 학습자들이 재미있게 퀴즈에 참여하도록 돕는다.

① Quizizz 로그인 및 퀴즈 생성 시작하기: Quizizz(https://quizizz.com/)에 접속하여 로그인한 
후, [만들다] 버튼을 클릭한다. 이후 나타나는 옵션 중 [퀴즈]를 선택하여 퀴즈 제작을 시작한다.

그림 Ⅵ-47. Quizizz 로그인 및 퀴즈 생성 시작하기

② 퀴즈 생성 옵션 선택하기: ‘새 활동 만들기’ 창에서 ‘워크시트/질문 가져오기’, ‘AI로 생성’, ‘처음부터 
만들기’ 중 적절한 옵션을 선택하여 퀴즈를 제작한다. ‘AI로 생성’ 옵션을 선택하면 학습 자료(프레젠테
이션/문서)에서 질문을 자동으로 생성하거나, 퀴즈 주제를 입력하여 AI가 관련 질문을 생성할 수 
있다. 또, 웹사이트나 유튜브 비디오를 기반으로 퀴즈를 생성할 수 있어 다양한 학습자료를 활용할 
수 있다. 설정 메뉴를 통해 질문의 수, 과목 및 학년 등 퀴즈에 대한 환경설정을 조정할 수 있다.

그림 Ⅵ-48. 퀴즈 생성 옵션 선택하기
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③ 퀴즈 주제 및 하위 주제 설정하기: 최대 10개의 하위 주제를 선택하고 [퀴즈 생성] 버튼을 클릭하여 
입력한 주제에 알맞은 퀴즈를 생성한다. Quizizz는 선택된 주제를 기반으로 적합한 질문을 자동으로 
생성하며, 학습 내용에 맞춘 퀴즈를 손쉽게 구성할 수 있다.

그림 Ⅵ-49. 퀴즈 주제 및 하위 주제 설정하기

④ 퀴즈 내용 검토 및 수정하기: 생성된 퀴즈를 확인하고, 문제의 흐름과 정답이 올바르게 설정되었는지 
검토한다. 필요에 따라 퀴즈의 내용을 수정하거나, 비슷한 질문 추가하고 답변 설명을 보완할 수 
있다. Quizizz는 사용자가 간단한 클릭만으로 퀴즈를 빠르게 편집하고 개선할 수 있도록 다양한 
편의 기능을 제공한다.

그림 Ⅵ-50. 퀴즈 내용 검토 및 수정하기

⑤ 퀴즈 공유 및 진행하기: 퀴즈가 완성되면 [게시] 버튼을 클릭해 연수생들에게 퀴즈를 진행한다. 
실시간으로 참여자들의 결과를 모니터링할 수 있으며, 퀴즈가 종료된 후에는 자동으로 결과가 
집계되어 개별 학습자들의 성취도를 평가할 수 있다. 퀴즈는 링크나 코드로 공유할 수 있어 참여자가 
쉽게 접근할 수 있으며, 게임화된 퀴즈 환경을 통해 학습자들의 몰입도를 높일 수 있다.
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그림 Ⅵ-51. 퀴즈 공유 및 진행하기

■ 플루닛 스튜디오를 활용해 오프라인 연수의 오프닝 및 사회 자동화하기

플루닛 스튜디오는 AI 기반의 가상 인물 및 아바타를 활용해 오프닝 영상과 사회 진행을 자동화할 
수 있는 도구이다. 이 도구를 사용하면 오프라인 연수에서 반복적이거나 일관된 오프닝과 사회를 
효율적으로 진행할 수 있다. 플루닛 스튜디오는 다양한 음성 및 영상 옵션을 제공해 연수 분위기에 
맞는 자연스러운 프레젠테이션을 자동으로 생성한다.

① 플루닛 스튜디오 로그인 및 프로젝트 시작하기: 플루닛 스튜디오(https://studio.ploonet.com/)에 
접속해 로그인한 후, [스튜디오 시작하기] 버튼을 클릭하고 [새 프로젝트 만들기]를 선택한다. 프로젝트
의 제목과 프로젝트에 대한 설명, 프로젝트의 언어를 입력한 후 [다음] 버튼을 클릭하여 오프닝 
및 사회를 위한 프로젝트를 시작한다.

그림 Ⅵ-52. 플루닛 스튜디오 로그인 및 프로젝트 시작하기
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② 아바타 및 스타일 선택하기: ‘메타휴먼 선택’ 메뉴에서는 플루닛 스튜디오에서 제공하는 다양한 
아바타 중 하나를 선택한다. 이후, ‘스타일 선택’ 메뉴에서 정장, 세미정장 등 아바타의 복장을 
선택하고, 톤과 감정을 설정한다. 또한, ‘자세 선택’ 메뉴에서 아바타의 자세(정자세, 왼쪽, 오른쪽 
등)를 선택하고, ‘보이스 선택’ 메뉴에서 일반 보이스 또는 밝은 보이스를 선택할 수 있다. 이를 
통해 연수의 목적과 분위기에 맞는 자연스러운 분위기를 조성할 수 있다.

그림 Ⅵ-53. 아바타 및 스타일 선택하기

③ 프로젝트 생성 및 화면 설정하기: 화면 사이즈를 선택하고 [프로젝트 생성하기] 버튼을 클릭하면 
오프라인 연수 오프닝 및 사회 자동화를 위한 프로젝트가 시작된다. 이 과정에서 화면 비율과 
해상도를 설정하여 영상이 재생될 환경에 최적화된 프로젝트를 구성한다.

그림 Ⅵ-54. 프로젝트 생성 및 화면 설정하기
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④ 오프닝 멘트 작성 및 스크립트 설정하기: 연수의 오프닝 멘트를 작성하기 위해 대화 유형을 ‘독백형’으로 
설정하고 [다음] 버튼을 클릭한다. 

그림 Ⅵ-55. 오프닝 멘트 작성하기

  ‘스크립트 작성’ 메뉴에서 오프닝 대본을 작성한다. 

그림 Ⅵ-56. 스크립트 작성 메뉴에서 오프닝 멘트 작성하기

  이 메뉴에서는 말하는 속도를 조절할 수 있으며, [ChatGPT] 버튼을 클릭하여 연수의 오프닝 멘트를 
자동으로 생성할 수도 있다. 환영 인사, 연수 일정 안내, 프로그램 소개 등을 포함한 대본을 입력하면, 
아바타가 해당 내용을 자연스럽게 진행한다. 또한, [번역] 버튼을 통해 작성된 스크립트를 영어, 
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중국어, 일본어 등 다양한 언어로 번역할 수 있다. 이를 통해 아바타가 연수의 모든 세션에서 일정에 
맞춰 안내와 진행을 자동으로 수행하도록 구성할 수 있다.

그림 Ⅵ-57. ChatGPT로 스크립트 작성하기

⑤ 시각적 효과 및 디자인 설정하기: 플루닛 스튜디오에서는 꾸미기, 배경 등의 효과를 제공하여 연수의 
주제와 분위기에 맞는 디자인을 제공한다. 이를 통해 오프닝 영상과 사회 진행이 시각적으로도 
일관성을 유지하며 자연스럽게 표현된다. 배경 이미지, 색상 등을 통해 영상의 완성도를 높일 수 
있다.

그림 Ⅵ-58. 시각적 효과 및 디자인 설정하기
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⑥ 영상 미리보기 및 수정하기: 자동화된 오프닝 및 사회 진행 영상을 미리보기로 확인하면서 필요한 
경우 스크립트를 수정하거나 음성을 조정하고, 시각적 요소를 변경해 완성도를 높일 수 있다. 미리보기
는 한 프로젝트 당 최대 10회 가능하며, 이 기능을 통해 최종 결과물을 미리 검토할 수 있다.

그림 Ⅵ-59. 영상 미리보기 및 수정하기

⑦ 영상 내보내기 및 연수 활용하기: 최종 검토 후, [내보내기] 버튼을 클릭해 완성된 영상을 적절한 
파일 형식과 화질로 저장한다. 이 영상은 연수 시작 시 오프닝 영상으로 활용하거나, 각 세션의 
사회 진행 영상으로 사용할 수 있다. 연수 현장에서 반복적인 안내와 진행을 자동화함으로써 효율적이고 
일관된 행사를 운영할 수 있다. 주의할 점은 한 번 배포한 프로젝트는 다시 편집할 수 없다는 것이다.

그림 Ⅵ-60. 영상 내보내기 및 연수 활용하기
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다. 컴퓨터 비전 기반 자동 출석 체크 시스템 개발 가능성

특허청 지식재산연수원에서 대규모 강의 시 활용하는 기존 출석 체크 방식은 연수원 직원이 촬영된 
영상을 직접 시청하며 수강생 개개인의 출석 여부를 수동으로 확인하는 방식으로, 여러 가지 한계점을 
가지고 있다. 이 방법은 시간이 매우 많이 걸리며 사람이 직접 하다 보니 출석 체크의 오류 가능성이 
높다. 따라서 데이터의 정확성과 일관성 문제가 발생할 수 있으며, 연수생의 규모가 커질 경우 이에 
따라 소요 시간과 정확성 저하가 우려된다. 이러한 수동 체크 방식은 장기적으로 비용 효율성이 
떨어지며, 직원들이 다소 소모적인 일에 지속적으로 동원되어 직원의 사기 저하도 우려된다. 따라서 
AI를 도입한 자동화된 출석 체크 시스템의 도입이 필요한 상황이다.

■ 컴퓨터 비전 기반 자동 출석 체크 시스템 시나리오
1. 연수 기간 동안 강의실 전체를 촬영한 고해상도 영상을 준비
2. 자동 출석 체크 시스템에 로그인
3. 녹화된 영상 파일을 시스템에 업로드
4. 영상 처리 및 출석 체크 프로세스 시작
5. 시스템이 자동으로 출석 체크 과정을 수행
6. 처리가 완료되면 시스템이 자동으로 출석 보고서를 생성
7. 생성된 출석 보고서를 확인하고 필요시 수정
8. 필요에 따라 출석 보고서를 출력하거나 외부로 발송

■ 개발 순서 예시
① 요구사항 분석 및 정의
특허청 지식재산연수원의 자동 출석 체크 시스템 구현을 위해 요구사항 분석을 수행한다. 연수원 

관리자, 연수 담당자 등 이해관계자와의 인터뷰를 통해 현재 출석 관리 시스템의 문제점과 개선점을 
파악한다. 현행 출석 관리 프로세스를 조사하여 업무 흐름도를 작성하고, 이를 통해 비효율성이 
있는 부분과 AI 기술을 통해 개선할 수 있는 부분을 파악한다.

요구사항은 기능적 요구사항과 비기능적 요구사항으로 나누어 정의한다. 기능적 요구사항으로
는 자동 출석 체크, 실시간 모니터링, 보고서 생성 등이 포함된다. 비기능적 요구사항에서는 
시스템의 성능, 보안, 확장성 등을 명시한다. 또한, 개인정보보호법 등 관련 법규를 검토하여 
법적 요구사항도 파악이 필요하다.

최종적으로 이 모든 요구사항을 체계적으로 문서화한 요구사항 명세서(SRS)를 작성한다. 
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이 문서는 모든 이해관계자가 시스템의 목표와 범위를 명확히 이해할 수 있도록 기술되며, 
향후 개발 과정의 표준으로 활용된다.

② 시스템 아키텍처 설계
요구사항 분석을 바탕으로 전체 시스템 구조를 설계한다. 시스템의 주요 컴포넌트로 영상 

입력 모듈, 전처리 모듈, 객체 인식 모듈, 출석 판단 모듈, 데이터베이스, 사용자 인터페이스 
모듈을 정의한다.  각 컴포넌트의 역할과 상호작용을 명확히 정의하여 시스템의 전체적인 구조를 
만든다. 이 과정에서 컴포넌트 다이어그램을 작성하여 각 모듈 간의 관계를 시각화한다.

데이터 흐름 설계를 통해 영상 데이터가 각 모듈을 거쳐 처리되는 과정을 정의한다. 이 과정에서 
데이터의 변환, 저장, 검색 등 세부 프로세스를 명확히 하여, 시스템의 전반적인 동작 방식을 
구체화한다. 최종적으로 이 모든 설계 내용을 아키텍처 문서로 작성한다. 다이어그램을 활용하여 
시스템 구조를 시각화하고, 각 아키텍처 결정사항 등을 기술한다. 

③ 데이터베이스 설계
시스템의 데이터 관리를 위한 데이터베이스를 설계한다. 주요 엔티티로 수강생, 강좌, 출석 

정보 등을 정의하고, 이들 간의 관계를 설정한다. 데이터 무결성과 일관성을 보장하기 위해 
정규화를 수행하고, 인덱싱 전략을 수립한다. 대용량 데이터 처리와 빠른 검색을 위해 적절한 
데이터베이스 관리 시스템(DBMS)을 선정한다. 데이터 모델링 도구를 사용하여 ER 다이어그램을 
작성하고, 이를 바탕으로 실제 데이터베이스 스키마를 구현한다.

④ 영상 처리 모듈 개발
고해상도 영상을 효율적으로 처리하기 위한 모듈을 개발한다. OpenCV 라이브러리를 활용하여

영상을 프레임 단위로 분할하는 기능을 구현하고, 각 프레임의 화질을 개선하기 위해 히스토그램 
평활화, 가우시안 블러 등의 전처리 알고리즘을 적용한다. 노이즈 제거, 밝기 조정, 대비 향상 
등의 기술을 활용하여 객체 인식의 정확도를 높인다. 실시간 처리가 가능하도록 CPU 병렬 
처리 기법을 적용하며, GPU 가속을 활용하여 처리 속도를 최적화할 수 있다.

⑤ 객체 인식 모듈 개발
최신 딥러닝 기반의 사람 객체 검출 알고리즘을 구현한다. YOLOv5 또는 Faster R-CNN과 

같은 사전 학습된 모델을 기반으로 하되, 연수원 환경에 특화된 fine-tuning을 수행한다. 이를 
위해 연수원 내부에서 촬영한 이미지 데이터셋을 구축하고, 데이터 증강 기법을 적용하여 모델의 
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일반화 능력을 향상시킨다.
객체 추적을 위한 알고리즘을 구현하여 연속된 프레임에서 동일 인물을 식별하고, 이동 경로와 

이석 시간을 추적한다. 이 과정에서 각 객체에 고유 ID를 할당하고, 프레임 간 객체의 위치 
변화를 분석하여 동일 인물을 지속적으로 추적한다. 또한, 일시적으로 가려지거나 화면에서 
사라졌다가 다시 나타나는 경우에도 동일 인물로 인식할 수 있도록 알고리즘을 최적화한다.

좌석 위치 매핑을 위해 이미지 좌표계와 실제 좌석 좌표계 간의 변환 알고리즘을 구현한다. 
이를 통해 검출된 사람 객체의 위치를 실제 좌석 번호와 연결하여, 각 수강생의 정확한 착석 
위치를 파악한다.

⑥ 출석 판단 모듈 개발
객체 인식 결과를 바탕으로 출석 여부를 판단하는 알고리즘을 개발한다. 시간대별 재실 여부 

분석을 위해 일정 시간 간격(예: 1분)으로 각 좌석의 상태를 확인하고 출석 정보를 갱신한다. 
이 과정에서 연속 착석 시간과 누적 착석 시간을 모두 고려하여 보다 정확한 출석 판단이 가능하도록 
한다.

다양한 출석 규칙(예: 전체 시간의 80% 이상 착석, 2시간 이상 연속 착석 등)을 적용할 수 
있는 규칙 모델을 개발하고, 이 모델은 관리자가 필요에 따라 규칙을 쉽게 추가하거나 수정할 
수 있도록 설계한다. 또한, 수업 특성에 따라 다른 출석 정책을 적용할 수 있도록 한다.

일시적인 자리 비움, 좌석 이동 등의 예외 상황을 처리할 수 있는 로직도 구현한다. 예를 
들어, 짧은 시간 동안의 자리 비움은 출석에 영향을 주지 않도록 설정하거나, 좌석 간 이동을 
자동으로 감지하여 출석 상태를 유지할 수 있도록 한다.

출석 데이터는 실시간으로 데이터베이스에 업데이트하며, 빠른 데이터 접근과 처리를 위해 
효율적인 데이터 구조와 인덱싱 기법을 사용한다. 

추가로 관리자가 필요시 수동으로 출석 데이터를 조정할 수 있는 인터페이스를 제공하며,  
출석 현황을 다양한 형태의 보고서로 생성할 수 있는 기능을 구현하여 관리의 편의성을 높인다. 
모델의 성능 향상을 위해 정확도와 처리 속도를 주기적으로 평가하고 최적화한다. 특히, 조명 
변화, 부분적 가림, 좌석 이동 등 다양한 상황에서도 안정적으로 작동할 수 있도록 모델을 개선한다. 

⑦ 사용자 인터페이스 개발 및 시스템 완성
사용자를 위한 직관적이고 효율적인 웹 기반 인터페이스를 개발한다. 실시간 출석 현황과 

통계를 보여주는 대시보드, 녹화 영상 관리 기능, 출석 데이터 조회 및 수정 기능, 다양한 형식의 
보고서 자동 생성 기능 등을 구현한다. 반응형 웹 디자인을 적용하여 다양한 디바이스에서 
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사용할 수 있도록 하며, 사용자 인증 및 권한 관리 시스템을 통해 보안을 강화한다. 이후 전체 
시스템 통합 및 테스트를 수행하여 안정성과 성능을 검증한다. 

초기 운영 기간 동안에는 집중 모니터링을 실시하고 사용자 피드백을 반영하여 지속적으로 
개선한다. 시스템 관리자와 운영자 등의 직원을 대상으로 교육을 실시하고 사용자 매뉴얼을 
제공하여 시스템의 효과적인 활용도 지원한다. 

■ 기대효과
본 컴퓨터 비전 기반 자동 출석 체크 시스템의 구현을 통해 특허청 지식재산연수원의 오프라인 

대형 강의 출석 관리의 효율성이 크게 향상될 것으로 기대된다. 즉, 수동 출석 확인 업무가 
자동화되어 관리자의 업무 부담이 줄어들고, 인적 오류 가능성을 최소화하여 출석 기록의 정확성과 
신뢰성이 높아질 것이다. 또한, 축적된 데이터를 바탕으로 교육 프로그램의 효과성 평가 및 
개선도 용이해질 수 있을 것이다. 장기적으로는 행정 비용이 절감되고, 다양한 교육 환경 변화에 
유연하게 대응할 수 있는 기반이 마련될 것으로 예상된다. 
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3. 시사점

디지털 전환과 AI 기술의 발전은 공공기관의 업무 효율성과 경쟁력을 강화하는 데 중요한 역할을 
하고 있다. 특히 특허청과 같은 전문 기관은 이러한 기술을 도입함으로써 지식재산권 심사 및 분석, 
번역 등 고도의 전문성과 정확성이 요구되는 업무를 더욱 효과적으로 수행할 수 있다.

첫째, 특허청 직원들의 디지털 문해력과 AI 역량 강화를 통해 변화하는 업무 환경에 적응하고 효율적인 
업무 수행이 가능해질 것이다. AI 도구를 활용한 보고서 작성, 번역, 정보 분석 등은 업무의 속도와 
정확성을 높이는 데 기여할 수 있다. 이는 직원들이 높은 전문성을 유지하면서도 업무 부담을 줄이고, 
생산성을 극대화하는 데 도움을 줄 수 있다.

둘째, AI 기술은 단순한 자동화 도구를 넘어 창의적 문제 해결의 중요한 도구로 활용될 수 있다. 
특허청 업무는 정확성과 신속성이 요구되는 동시에, 복잡한 기술 개념을 설명하거나 대중을 대상으로 
홍보하는 창의적 요소도 필요하다. AI 기반의 이미지 생성, 영상 편집 도구는 이러한 필요를 충족시키며, 
연수 프로그램의 콘텐츠 질을 높이고 학습자들의 참여를 극대화할 수 있다.

셋째, 공공기관이 디지털 도구를 적극 도입하고 내부 역량을 강화함으로써, 기술 변화에 능동적으로 
대응할 수 있다. 이는 단순히 업무 효율성을 넘어, 기관 전체의 경쟁력을 높이는 중요한 요인으로 작용할 
것이다. 특허청이 선도적으로 AI 기술을 도입하고 내부 역량을 강화한다면, 지식재산 분야에서 글로벌 
경쟁력을 더욱 강화할 수 있다.

결론적으로, 특허청 직원들의 디지털 문해력과 AI 역량을 체계적으로 강화하는 것은 기관의 미래 
경쟁력을 확보하는 핵심 요소이다. 이를 통해 특허청은 디지털 전환 시대에 맞춘 선진적인 업무 환경을 
조성하고, 지식재산 분야에서 지속적인 혁신을 이끌어 갈 수 있을 것이다.
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제 Ⅶ 장 
결  론

본 연구의 목적은 생성형 AI 기술을 활용하여 국제지식재산연수원의 교육 운영을 개선하고, 
교육의 질과 효율성을 높이기 위한 구체적이고 실행가능한 방안을 모색하는 것이다. 『2024 교육훈련
계획』을 바탕으로 오프라인 강의, 원격교육, 학생 발명 교육, 그리고 특허청 직원의 디지털 문해력 및 
AI 역량 강화 등 다양한 영역에서 생성형 AI의 활용 가능성을 탐색하였다. 이를 통해 국제지식재산연수원에서 
진행하는 교육의 전반적인 혁신을 도모하고자 하였으며, 그 결과는 다음과 같다.

첫째, 오프라인 강의에서 생성형 AI를 활용하여 교육 내용의 질적 향상과 학습자의 이해도 증진을 기대할 
수 있다. 예를 들어, 특허명세서 작성, 상표·디자인 출원, IP-R&D 전략 수립 등 전문성이 요구되는 과정에서 
AI 도구는 특히 유용하다. 텍스트 생성형 AI를 통한 특허명세서 초안 작성, 이미지 생성형 AI를 활용한 
로고 및 디자인 개발, 아이디어 구체화를 위한 AI 기반 시각화 도구 등의 활용은 학습자들의 실무능력 
향상에 크게 기여할 수 있다.

둘째, 실시간 온라인 교육과 이러닝 과정에서 생성형 AI의 도입은 교육 콘텐츠의 시의성을 유지하고 
학습자와의 상호작용을 촉진하는 데 효과적이다. HeyGen을 활용한 AI 아바타 강의 영상 제작과 Capcut을 
활용한 자동 자막 생성 등은 교육 콘텐츠를 신속하게 업데이트하고 품질을 개선하여, 학습자에게 항상 
최신의 정보를 제공할 수 있게 한다. 또한, GPTS를 활용한 실시간 질의응답 시스템 구축은 학습자의 개별적 
요구에 즉각적으로 대응할 수 있게 하여 학습 효과를 극대화한다. 이러한 시스템은 학습자들이 언제든지 
궁금증을 해소할 수 있게 하며, 개인화된 학습 경험을 제공함으로써 학습 만족도와 효과성을 크게 향상시킬 
수 있다.

셋째, 학생 대상 발명 교육에서 생성형 AI의 활용은 창의력 증진과 실용적 학습 경험 제공에 기여한다. 
초·중·고등학생의 수준에 맞춘 다양한 AI 도구의 활용은 학생들의 아이디어 발상과 구체화 과정을 효과적으로 
지원한다. 이를 통해 학생들은 실제 발명 과정을 체험하며 문제 해결 능력과 창의적 사고력을 향상시킬 
수 있다. 또한, AI 도구를 활용한 프로젝트 기반 학습은 학생들의 협업 능력과 디지털 리터러시를 함께 
높이는 데 도움이 된다.

넷째, 특허청 직원들의 디지털 문해력 및 AI 역량 강화를 위한 방안을 제시하였다. 텍스트 생성형 AI를 
활용한 보고서 작성, DeepL을 이용한 해외 문헌 번역, 감마앱을 활용한 프레젠테이션 자동 작성 등은 
업무 효율성을 크게 향상시키며, 직원들이 더 창의적이고 전략적인 업무에 집중할 수 있는 환경을 조성한다.
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결론적으로, 생성형 AI 기술의 도입은 국제지식재산연수원의 교육 프로그램을 혁신적으로 개선할 수 
있는 기회를 제공한다. 이를 통해 학습자들에게 더욱 효과적이고 실용적인 교육 경험을 제공하고, 나아가 
국가의 지식재산 경쟁력 강화에 기여할 수 있을 것이다. 특히, AI 기술을 활용한 개인화된 학습 경험 제공, 
실시간 피드백 시스템 구축, 그리고 실무 중심의 교육 콘텐츠 개발은 지식재산 교육의 패러다임을 변화시킬 
수 있는 핵심 요소가 될 것이다.

다만, AI 기술의 한계와 잠재적 위험성에 대한 인식을 바탕으로 신중하고 체계적인 접근이 필요하다. 
예를 들어, AI가 생성한 콘텐츠의 정확성과 신뢰성을 지속적으로 검증하는 시스템을 구축해야 한다. 또한, 
인간 교수자의 전문성과 AI 기술의 장점을 효과적으로 결합하는 방안을 지속적으로 모색해야 할 것이다. 
이는 AI를 보조 도구로 활용하되, 최종적인 판단과 교육의 방향성 설정은 인간 전문가의 몫으로 남겨두는 
균형 잡힌 접근을 의미한다.

이러한 종합적인 노력을 통해 국제지식재산연수원은 4차 산업혁명 시대에 부합하는 혁신적인 교육기관으로 
자리매김할 수 있을 것이다. 더 나아가, AI 기술을 활용한 지식재산 교육의 선도적 모델을 제시함으로써 
글로벌 지식재산 교육 분야에서 리더십을 확립할 수 있을 것이다. 이는 단순히 교육방법론적인 혁신을 
넘어, 미래 지식재산 전문가 양성과 국가 경쟁력 강화에 실질적으로 기여하는 중요한 전환점이 될 것으로 
기대된다.
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